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รายงานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจ     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
นายชัยวัฒน์  ไชยสงคราม
ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ  ครูชำนาญการ
โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)

กองการศึกษาเทศบาลเมืองชัยภูมิ  จังหวัดชัยภูมิ
กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น
กระทรวงมหาดไทย
ชื่อเรื่อง
     บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  

     เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   

ชื่อผู้ศึกษา
ชัยวัฒน์  ไชยสงคราม
ปีที่พิมพ์
   
2552


บทคัดย่อ

การจัดการเรียนรู้  โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1)  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ที่มีประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ์  80/80   2)  หาค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู้โดยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4(อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  3)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) และ   4)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร 
สะเพียรชัย อุทิศ)  


กลุ่มตัวอย่าง   ได้แก่    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่    3/1     โรงเรียนเทศบาล  4      (อมร  สะเพียรชัย อุทิศ) อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2552 จำนวน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา    มี 3 ชนิด  ได้แก่  1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร  สะเพียรชัย  อุทิศ)   จำนวน   13   เรื่อง                 2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ  4 ตัวเลือก  จำนวน 40 ข้อ  และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  จำนวน   20  ข้อ  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าความถี่ 
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที (t – test )  


ผลการศึกษาพบว่า  

       1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) เป็นสื่อการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  88.78/83.62   ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  คือ  80/80  

 

 2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีค่าเท่ากับ  0.67    หมายความว่า ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  67 



3. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน  
      4. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-

Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก
บทที่   1
บทนำ
1. ภูมิหลัง

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  มีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนเป็นคนดี  มีปัญญา  มีคุณภาพชีวิตที่ดี มีขีดความสามารถในการแข่งขันโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเพิ่มศักยภาพของผู้เรียน
ให้สูงขึ้น  สามารถดำรงชีวิตอย่างมีความสุขได้  บนพื้นฐานของความเป็นไทยและความเป็นสากล รวมทั้งมีความสามารถในการประกอบอาชีพหรือศึกษาต่อ  ตามความถนัดและความสามารถของ
แต่ละบุคคล  (กรมวิชาการ. 2544 : คำนำ)

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี    มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้   มีทักษะในการทำงาน  ทำงานเป็น   รักการทำงาน  ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้   มีความสามารถในการจัดการ   การวางแผน
การออกแบบงาน   สามารถนำเอาความรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ  มาประยุกต์ใช้ในการทำงาน  
เน้นกระบวนการทำงานและการจัดการอย่างเป็นระบบ พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการออกแบบโดยใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   มีกระบวนการจัดการเรียนรู้บนพื้นฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลักในการทำงาน (กรมวิชาการ. 2544 : 1 - 2)

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนประสบความสำเร็จได้  มีหลายประการ เช่น ตัวครู แบบเรียน  แบบฝึกหัด  วัสดุอุปกรณ์  เทคนิคการสอน  การจัดบรรยากาศในห้องเรียน  ครูต้องจัดปัจจัยและบรรยากาศให้เอื้อต่อการเรียนรู้  ทั้งในและนอกห้องเรียนให้มีบรรยากาศของกัลยาณมิตร
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมก็มีความสำคัญมากเช่นเดียวกัน  ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ต้องมีการวางแผนการสอนที่สอดคล้องกับหลักสูตรและ ความต้องการของผู้เรียน  เน้นฝึกปฏิบัติ          ที่สอดคล้องกับสถานการณ์จริงใช้กิจกรรมเป็นสื่อในการฝึกทักษะให้เหมาะสมกับวัยและสภาพแวดล้อมวัฒนธรรมท้องถิ่น  ส่งเสริมจุดเด่นจุดด้อยของรายบุคคล  (ดำริ  บุญชู. 2550  :  20)

การนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการศึกษาเป็นที่ยอมรับกันทั่วไป  รัฐบาลได้มีการกำหนดไว้อย่างชัดเจนในหลักเกณฑ์การดำเนินการหาคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนในหน่วยงาน    และสถาบันทางการศึกษาของรัฐ   การนำคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้เพื่อการศึกษาเป็นการนำสื่อ
การสอนที่เป็นเทคโนโลยีระดับสูงมาใช้ในการเรียนการสอน  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อสิ่งหนึ่ง  ที่ส่งเสริม   ให้ผู้เรียนได้เรียนตามเอกัตภาพ  เป็นการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ  ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองและเกิดทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นเทคโนโลยีประเภทหนึ่ง    ที่ส่งผลต่อการพัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงค์  ดังนั้น  จึงมีจัดการเรียนการสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกันอย่างกว้างขวางและแพร่หลาย  โดยในแต่ละบทเรียนจะมีตัวอักษร  ภาพกราฟิก  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบด้วยในลักษณะสื่อหลายมิติ   (Hypermedia)   ทำให้ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียน ไม่รู้สึกเบื่อหน่าย  การสร้างโปรแกรมบทเรียนในการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยนั้นได้อาศัยแนวคิดทฤษฎีการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองของผู้เรียนให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อการเสริมแรงและให้ผู้เรียนเลือกสิ่งเร้าลำดับต่อไป  (กิดานันท์   มลิทอง. 2543  :  243 – 254)   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนแทนครู    หรือสอนเสริม     จากการสอนในชั้นเรียนปกติ   ซึ่งเหมาะสำหรับใช้สอนในระดับมัธยมศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
มุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้จากสื่อการเรียนรู้  และแหล่งการเรียนรู้ที่เหมาะสมในยุคสารสนเทศเพื่อพัฒนาตนเองได้     และเกิดการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง  (กรมวิชาการ.  2545 : 146)  

การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยี ปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจำกัดทางด้านสถานที่และเวลา  โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียน  การสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้เป็นเพียงบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ เวิลด์ ไวด์ เว็บ  เป็นบริการบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ซึ่งได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย   ปัจจุบันเริ่มเข้ามา            มีบทบาทสำคัญทางการศึกษาและกลายเป็นคลังแห่งความรู้ที่ไร้พรมแดน  ซึ่งผู้สอนได้ใช้เป็น    ทางเลือกใหม่  ในการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อเปิดประตูการศึกษาจากห้องเรียนไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้อันกว้างใหญ่  (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2541 : 11) ในการเรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพื่อนำเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตรหรือใช้เพียงนำเสนอข้อมูลบางอย่าง     เพื่อประกอบการสอนก็ได้รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่างๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต  (กิดานันท์ มลิทอง. 2543 : 11)   ซึ่งผนวกคุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติ  เวิลด์ ไวด์  เว็บ  เพื่อสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขตจำกัด  ด้วยระยะทางและเวลา              ที่แตกต่างกันของผู้เรียน  (ใจทิพย์ ณ สงขลา.  2542  : 18 - 28)  โดยนำเสนอผ่านบริการเวิลด์ ไวด์ เว็บ  ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ซึ่งผู้ออกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บจะต้องคำนึงถึงความสามารถ และบริการที่หลากหลายของอินเทอร์เน็ต และนำคุณสมบัติต่าง ๆ เหล่านี้มาใช้            เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากที่สุด  (วิชุดา รัตนเพียร.  2542  :  2 9- 35)   โดยอาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาโดยมีลักษณะที่ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์              ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน     การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือเว็บมีลักษณะการจัดสภาพการเรียนการสอนที่แตกต่าง   จากการเรียนการสอนในชั้นเรียน  ปกติผู้เรียนจะเรียนผ่านจอคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  สามารถเข้าสู่ระบบเครือข่ายเพื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากที่ใดก็ได้ในเวลาใดก็ได้และผู้เรียนแต่ละคน สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอนหรือผู้เรียนคนอื่นๆ ได้ทันทีทันใดเหมือนกับได้เผชิญหน้ากันจริง (สรรรัชต์     ห่อไพศาล 2545. เว็บไซต์)

การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนเทศบาล 4 (อมร  สะเพียรชัยอุทิศ)  ในปีการศึกษา  2551 พบว่า  โรงเรียนยังขาดแคลนสื่อ ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และจากการสังเกตของผู้ศึกษา นักเรียนส่วนมากยังไม่มีความรู้ และความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับการสร้างเว็บเพจ  ซึ่งปัจจุบันคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต ได้เข้ามามีบทบาทเกี่ยวข้องในการดำรงชีวิตประจำวันของนักเรียน   จากการรายงานการประเมินคุณภาพภายในสถานศึกษา (SAR) ประจำปีการศึกษา 2551  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนสอบได้คะแนนเฉลี่ย  ร้อยละ 72 ซึ่งอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ ที่ทางโรงเรียนตั้งไว้ คือ ร้อยละ 75  ปัญหาด้านปัจจัยคือ โรงเรียนขาดสถานที่และสื่อการเรียนที่มีความหลากหลาย ปัญหาเกี่ยวกับตัวครู คือ ครูขาดความรู้  ทักษะ  เทคนิคการใช้นวัตกรรมเทคโนโลยีใหม่ๆ เพื่อเร้าความสนใจของผู้เรียน ส่วนปัญหาด้านผู้เรียน  คือ  ผู้เรียนขาดความสนใจและการฝึกฝนทักษะอย่างเป็นระบบ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ  สอดคล้องกับการพัฒนาการของเทคโนโลยีช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเป็นระบบ  และเป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนกำหนดและตัดสินใจ  ด้วยการเลือกวิธีการเรียนด้วยตนเอง  (วิภา  อุตมฉันท์.    2544  :  79)

สรุปได้ว่า  การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นอีกทางเลือกในการจัดสภาพการเรียนการสอน     ที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ ซึ่งจะช่วยขจัดปัญหาอุปสรรคการเรียนการสอนของผู้เรียนทางด้านเวลา  สถานที่  สื่อการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาผู้ศึกษาสนใจที่จะพัฒนานวัตกรรมบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)   เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  ผลการศึกษาที่ได้จะนำเสนอเพื่อเป็นข้อมูลประกอบการวางแผนและการตัดสินใจ เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีในระดับชั้นต่างๆ  และกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ต่อไป
กิดการเรียนรู้นื้อหาของผู้เรียน  เพราะสิ่วสำคัญกระตุ้น เร้าใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นให้พร้อมและต้องการอ
2. วัตถุประสงค์ของการศึกษา

1. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ                  (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเทศบาล 4          (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  ที่มีประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ์  80/80 

2.  เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู้โดยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3          โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน     ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล  4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
3. สมมติฐานการศึกษา

1. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ใช้ค่า  t-test  (Dependent  Samples)

2. นักเรียนมีความพึงพอใจที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3    โรงเรียนเทศบาล 4      (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อยู่ในระดับมาก 
4. ขอบเขตของการศึกษา

ขอบเขตด้านประชากร



ประชากร  ได้แก่  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเทศบาล 4  (อมร  สะเพียรชัยอุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 จำนวน 4 ห้อง รวมนักเรียนทั้งสิ้น  120  คน 

ขอบเขตด้านเนื้อหา

                   บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ    (Web-Based Instruction)    เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ตามหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2544  วิชา การสร้างโฮมเพจ (ง -33205)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ประกอบด้วยหัวข้อย่อย   13  เรื่อง   ดังนี้
                 
เรื่องที่  1  รู้จักโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8

เรื่องที่  2  การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์
เรื่องที่  3  การสร้างหน้าเว็บเพจและการบันทึกงาน
เรื่องที่  4  การปรับเปลี่ยนภาษา
เรื่องที่  5  การพิมพ์ข้อความในเว็บเพจ

เรื่องที่  6  การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร
เรื่องที่  7  การตกแต่งเว็บเพจด้วยรูปภาพ
เรื่องที่  8  การใส่รูปภาพ
เรื่องที่  9  การกำหนดระยะห่างของรูป 

เรื่องที่  10  การแทรกตารางบนเว็บเพจ 

เรื่องที่  11  การใส่ข้อมูลในตาราง
เรื่องที่  12  การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง
เรื่องที่  13  การสร้างจุดเชื่อมโยง     

ขอบเขตด้านระยะเวลา


  ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2552 

ขอบเขตด้านตัวแปร



1. ตัวแปรต้น  ได้แก่  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ                            (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 4            (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) จำนวน  13  เรื่อง  



2.  ตัวแปรตาม  ได้แก่  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) จำนวน  13  เรื่อง  
5. นิยามศัพท์เฉพาะ
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ    (Web-Based Instruction)  หมายถึง  
สื่อนวัตกรรมที่ผลิตด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปประยุกต์  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  โดยเรียนผ่านเว็บไซต์ Http://www.Kroochaiwat.com
2.  การสร้างเว็บเพจ (Web Page) หมายถึง การออกแบบเอกสารหลายๆหน้า ให้เป็น
มาตรฐานเดียวกันสามารถเชื่อมโยงไปหากันได้  โดยใช้โปรแกรม Macromedie  Dreamweaver 8    ในการออกแบบและมีกระบวนการวางแผนเป็นขั้นตอน  มีรูปแบบกราฟิกที่สวยงาม ประกอบด้วยเนื้อหา  13 เรื่อง
เรื่องที่  1  รู้จักโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8

เรื่องที่  2  การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์
เรื่องที่  3  การสร้างหน้าเว็บเพจและการบันทึกงาน
เรื่องที่  4  การปรับเปลี่ยนภาษา
เรื่องที่  5  การพิมพ์ข้อความในเว็บเพจ

เรื่องที่  6  การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร
เรื่องที่  7  การตกแต่งเว็บเพจด้วยรูปภาพ
เรื่องที่  8  การใส่รูปภาพ
เรื่องที่  9  การกำหนดระยะห่างของรูป 

เรื่องที่  10  การแทรกตารางบนเว็บเพจ 

เรื่องที่  11  การใส่ข้อมูลในตาราง
เรื่องที่  12  การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง
เรื่องที่  13  การสร้างจุดเชื่อมโยง     

3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน  อันเป็นผลเนื่องมาจาก  การทำแบบทดสอบ  การทำใบงาน  การศึกษาใบความรู้  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน      และการฝึกทักษะการปฏิบัติงาน  จากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ                        (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล  4            (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   ซึ่งสามารถวัดได้โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

4. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ    (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80


เกณฑ์  80  ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ทำแบบทดสอบย่อยทำใบงาน  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน    และผลการปฏิบัติงานที่ได้ฝึกทักษะจากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บจบแต่ละเรื่องที่เรียน  ได้คะแนนร้อยละ  80


เกณฑ์ 80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสิ้นสุด  ได้คะแนนร้อยละ  80

5. ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนโดยการเทียบคะแนน
ที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียน

6.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  อารมณ์  ความรู้สึก  และทัศนคติของนักเรียนที่มีจากการเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น   ซึ่งปรากฏออกมาทางพฤติกรรม และเป็นองค์ประกอบที่สำคัญในการทำกิจกรรมต่าง  ๆ  

7. นักเรียน    หมายถึง   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่เรียนวิชา  การสร้างโฮมเพจ        ปีการศึกษา 2552โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  สังกัดเทศบาลเมืองชัยภูมิ 

6. ประโยชน์ที่ได้จากการศึกษา  

1.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  เมื่อฝึกทักษะบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง   การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  


2.  ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)    เรื่อง   การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80


3. นักเรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากการฝึกทักษะจากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียน
การสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ ไปใช้ในชีวิตประจำวัน

4.  เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  และกลุ่มสาระต่างๆ ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
บทที่  2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามลำดับดังนี้


1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  


2. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจ



3.  การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)



4.  การสร้างเว็บเพจ


5.  การหาประสิทธิภาพของสื่อ


6.  ดัชนีประสิทธิผล


7.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้


8.  
ความพึงพอใจในการเรียนรู้




9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



9.1 งานวิจัยในประเทศ
9.2 งานวิจัยในต่างประเทศ

1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

กรมวิชาการ  (2545 : 1-17)  กล่าวถึงหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ดังนี้

กลุ่มการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียน  ให้มีทักษะในการทำงาน  ทำงานเป็น  รักการทำงาน  ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้มีความสามารถในการจัดการ  การวางแผนออกแบบการทำงาน  สามารถนำเอาความรู้เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้  และประยุกต์ใช้ในการทำงาน  สร้าง  พัฒนางาน  ผลิตภัณฑ์  ตลอดจนวิธีการใหม่  เพื่อพัฒนาคุณภาพของงานและการทำงาน

1.1 ความสำคัญ  ธรรมชาติ  และลักษณะเฉพาะ

กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เป็นสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้   ความเข้าใจเกี่ยวกับงาน  อาชีพ  และเทคโนโลยี  มีทักษะการทำงาน  ทักษะการจัดการ  สามารถนำเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีต่าง ๆ มาใช้ในการทำงานอย่างถูกต้องเหมาะสม  คุ้มค่าและ     มีคุณธรรม  สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่  สามารถทำงานเป็นหมู่คณะ  มีนิสัยรัก
การทำงาน  เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่องาน  ตลอดจนมีคุณธรรม  จริยธรรมและค่านิยมที่เป็นพื้นฐาน  ได้แก่  ความขยัน  ซื่อสัตย์  ประหยัด  และอดทน  อันจะนำไปสู่การให้ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพึ่งตนเองได้ตามพระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง  สามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  ร่วมมือและแข่งขันในระดับสากลในบริบทของสังคมไทย

1.2  วิสัยทัศน์กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการทำงานและการจัดการอย่างเป็นระบบ  พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะการออกแบบงานและการทำงานอย่างมีกลยุทธ์  โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี   และเทคโนโลยีสารสนเทศ   ตลอดจนนำเทคโนโลยีมาใช้  และประยุกต์ใช้ในการทำงาน  รวมทั้งการสร้าง  พัฒนาผลิตภัณฑ์  หรือวิธีการใหม่  เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อมและพลังงานอย่างประหยัดและคุ้มค่า  เพื่อให้บรรลุวิสัยทัศน์      กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี   จึงกำหนดวิสัยทัศน์ ดังนี้ “การเรียนรู้ที่ยึดงาน  กระบวนการจัดการและการแก้ปัญหาเป็นสำคัญบนพื้นฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลัก ในการทำงานและการแก้ปัญหา”  

1.3 คุณภาพผู้เรียน

กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมเพื่อให้เป็นคนรู้คนดี
มีความสามารถ  โดยมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ดังนี้  


มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการดำรงชีวิตและครอบครัว  การอาชีพการออกแบบและเทคโนโลยี  เทคโนโลยีสาระสนเทศ  และเทคโนโลยีเพื่อการทำงานและอาชีพ


มีทักษะในการทำงาน  การประกอบอาชีพ  การจัดการ  การแสวงหาความรู้  เลือกใช้เทคโนโลยีและเทคโนโลยีในการทำงาน  สามารถทำงานอย่างมีกลยุทธ์  สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่


มีความรับผิดชอบ  ซื่อสัตย์  ขยัน  อดทน  รักการทำงาน  ประหยัด  อดออม     ตรงต่อเวลา  เอื้อเฟื้อ  เสียสละ  และมีวินัยในการทำงาน  เห็นคุณค่าความสำคัญของงานและอาชีพสุจริต  ตระหนักถึงความสำคัญของสารสนเทศ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อม และพลังงาน

1.4 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช่วงชั้นที่ 3   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 - 3

มีทักษะการทำงานอาชีพสุจริต  มีทักษะการจัดการ  ทำงานอย่างเป็นระบบและมีกลยุทธ์  ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้  เห็นคุณค่าของงานอาชีพสุจริต  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  เลือกใช้เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศได้เหมาะสมกับงานและอย่างถูกต้อง มีคุณธรรม  สามารถคิด
ออกแบบ  สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ในการทำงาน  ทำงานด้วยความรับผิดชอบ  ขยัน  ซื่อสัตย์  ประหยัด  อดออม  มุ่งมั่น  อดทน  ใช้พลังงาน  ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างคุ้มค่าและถูกวิธี


1.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้         




กกสาระที่  1
การดำรงชีวิตและครอบครัว






มาตรฐาน  ง.  1.1
เข้าใจและมีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะ  มีคุณธรรม  
มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อม  ในการทำงานเพื่อการดำรงชีวิต
และครอบครัวที่เกี่ยวข้องกับ  งานบ้าน  งานเกษตร  งานประดิษฐ์  และงานธุรกิจ






มาตรฐาน  ง.  1.2
มีทักษะ  กระบวนการทำงาน  การจัดการ  การทำงาน
เป็นกลุ่มการแสวงหาความรู้  สามารถแก้ปัญหาในการทำงาน   รักการทำงานและมีเจตคติที่ดีต่องาน



กกสาระที่  2
 การอาชีพ




มาตรฐาน  ง.  2.1
เข้าใจ  มีทักษะ  มีประสบการณ์ในอาชีพสุจริต 
มีคุณธรรม  มีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  และเห็นทางในการประกอบอาชีพสุจริต




กกสาระที่  3
การออกแบบและเทคโนโลยี




มาตรฐาน  ง.  3.1
เข้าใจธรรมชาติและกระบวนการของเทคโนโลยี  
ใช้ความรู้ ภูมิปัญญา  จิตนาการและความคิดอย่างมีระบบ  ในการออกแบบ  สร้างสิ่งของ  ใช้วิธีการเชิงกลยุทธ์ตามกระบวนการเทคโนโลยีสามารถตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ต่อชีวิตสังคม  สิ่งแวดล้อม  โลกของงานและอาชีพ



กกสาระที่  4
เทคโนโลยีสารสนเทศ






มาตรฐาน  ง.  4.1
เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้  การสื่อสาร   การแก้ปัญหา  การทำงานและอาชีพ  
อย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม




กกสาระที่  5
เทคโนโลยีเพื่อการทำงานและอาชีพ







มาตรฐาน  ง.  5.1
ใช้เทคโนโลยีในการทำงาน  การผลิต  การออกแบบ  
การแก้ปัญหา  การสร้างงาน  การสร้างอาชีพสุจริต  อย่างมีความเข้าใจมีการวางแผนเชิงกลยุทธ์  
และมีความคิดสร้างสรรค์

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจ

บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ประกอบไปด้วย


2.1 รายวิชาการสร้าง โฮมเพจ (ง – 33205)    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3          
2.2 คำอธิบายรายวิชา

             ศึกษาค้นคว้า ขั้นตอนวิธีการสร้างโฮมเพจ  โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปต่างๆ  จัดการ ปรับแต่ง ออกแบบ เพิ่มลูกเล่นต่างๆสำหรับหน้าโฮมเพจ สมัครอีเมลล์  ขอพื้นที่สำหรับจัดทำเว็บไซต์  อัพโหลดข้อมูลจากคอมพิวเตอร์สู่เครื่องเซิร์ฟเวอร์  เชื่อมโยงเว็บไซต์ของตนเองและผู้อื่น  มีคุณธรรม  จริยธรรมในการจัดทำเว็บไซต์และการใช้อินเตอร์เน็ต
2.3 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี
2.3.1  รู้  เข้าใจ ขั้นตอนวิธีการสร้างโฮมเพจ
2.3.2  เลือกใช้  ติดตั้งโปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้สร้างโฮมเพจได้
                                  

2.3.3  สร้างเว็บเพจได้อย่างสวยงาม
2.3.4  ลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต์ได้
2.3.5  มีเว็บไซต์เป็นของตนเองและประชาสัมพันธ์ให้คนอื่นทราบ
2.3.6  อัพโหลดข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์สู่เครื่องเซิร์ฟเวอร์ได้
2.4  หน่วยการเรียนรู้  ประกอบด้วย





2.4.1  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการจัดทำโฮมเพจ




2.4.2  โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้สร้างโฮมเพจ




2.4.3  การติดตั้งโปรแกรมสำเร็จรูป




2.4.4  การสร้างเว็บเพจ




2.4.5  การลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต์




2.4.6  การอัพโหลดข้อมูลสู่เครื่องเซิร์ฟเวอร์




2.4.7  การปรับแต่งเพิ่มลูกเล่นสำหรับเว็บเพจ


2.5 มาตรฐานการเรียนรู้  







มาตรฐาน  ง.  4.1
เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้  การสื่อสาร   การแก้ปัญหา  การทำงานและอาชีพ  
อย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม



2.6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  




ประกอบด้วยเนื้อหา จำนวน 13 เรื่อง ดังนี้

เรื่องที่  1  รู้จักโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8

เรื่องที่  2  การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์
เรื่องที่  3  การสร้างหน้าเว็บเพจและการบันทึกงาน
เรื่องที่  4  การปรับเปลี่ยนภาษา
เรื่องที่  5  การพิมพ์ข้อความในเว็บเพจ

เรื่องที่  6  การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร
เรื่องที่  7  การตกแต่งเว็บเพจด้วยรูปภาพ
เรื่องที่  8  การใส่รูปภาพ
เรื่องที่  9  การกำหนดระยะห่างของรูป 

เรื่องที่  10  การแทรกตารางบนเว็บเพจ 

เรื่องที่  11  การใส่ข้อมูลในตาราง
เรื่องที่  12  การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง
เรื่องที่  13  การสร้างจุดเชื่อมโยง     

3.  การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)

3.1 แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนการสอนผ่านเว็บ

กกทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning Theory) ที่นำมาจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ พอสรุปได้  ดังนี้


กกกกความสำเร็จในการสอนและผลการเรียนที่เป็นบวกย่อมผูกพันโดยตรงกับการนำทฤษฏีการเรียนรู้แบบเก่าไปใช้ควบคู่กับเทคโนโลยีทำให้เกิดการทบทวนและการปรับปรุงทฤษฎี      ที่ได้รับ การพิสูจน์แล้ว อย่างไรก็ตาม แนวความคิดต่างๆจะวิวัฒนาการไปอย่างต่อเนื่องพร้อมๆ      กับความก้าวหน้าของเทคโนโลยี (Koschman. 1996) 


กกกกJonassen (1995) ให้หลักสำคัญ 7 ประการในการสร้างความสำเร็จในการเรียนรู้    โดยใช้เทคโนโลยี ได้แก่ 



1. การตื่นตัว (active) 



2. การสร้างสรรค์ (constructive) 



3. การร่วมมือกันเรียน (collaborative) 



4. ความตั้งใจเรียน (intentional) 



5. การสนทนา (conversational) 



6. การร่วมกันคิดแก้ไขปัญหา (contextualized) 



7. การคิดอย่างรอบคอบ (reflective) 

กกกกเพียเจย์ อ้างถึงใน Keasley (1998) เสนอแนวความคิดเกี่ยวกับโครงสร้างการรู้คิด         ที่สำคัญเกี่ยวกับ การเจริญเติบโตของการรู้คิดและการก่อตัวของความรู้ Piaget เห็นว่าสมองของมนุษย์เป็นเครือข่ายที่สลับซับซ้อนในโครงสร้างการรู้คิด  ที่ช่วยให้เรารับรู้ในทุกสิ่งที่เราสัมผัส โครงสร้าง     การรู้คิดจำเป็นต้องปรับรื้อการทำงานตลอดเวลาเพื่อเผชิญกับสถานการณ์ความต้องการที่เปลี่ยนไปตลอด เวลา โครงสร้างการรู้คิดที่ยืดหยุ่นนี้ทำให้เกิดการถ่ายทอดความรู้และทักษะไปสู่เรื่องอื่นๆ     ในทฤษฎีการรวมความรู้ของออซูเบิล  (Ausubel’s Subsumption Theory) โครงสร้างการรู้คิดเป็น  แกนหลัก ในการเรียนรู้ประสบการณ์ นักทฤษฎีพูดถึงสภาพแวดล้อมการเรียนที่ตื่นตัวเสมอว่า ทำให้เกิดการสร้างความรู้โดยการขยายตัวของโครงสร้างการรู้คิด    ประสบการณ์การเรียนรู้เหล่านี้จะช่วยปรุงแต่งโครงสร้างการรู้คิดเดิมกับโครงสร้างการรู้คิดใหม่ โครงสร้างการรู้คิดทั้งแบบเก่าและใหม่   จะผูกพันเข้าด้วยกัน มีการจัดองค์กร ความเกี่ยวข้อง และความหมายของประสบการณ์ใหม่  ทำให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกชอบ เกิดความเข้าใจและอยากเรียน

สรุปได้ว่า การเรียนรู้คือการที่ทำให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ความคิด สามารถเรียนรู้ได้จากการใช้เทคโนโลยี การสร้างองค์ความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ด้วยการนำเสนอเพื่อสร้างประสบการณ์ โดยมีคอมพิวเตอร์เป็นสื่อกลาง ที่นำมาใช้ประกอบการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จึงเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญและมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างแท้จริง
3.2 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ 

กกมีผู้ให้ความหมายของของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังนี้
กกกกวิชุดา รัตนเพียร (2542: 29-35) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการนำเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจ โดยนำเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ออกแบบ    และสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บจะต้องคำนึงถึงความสามารถและบริการ               ที่หลากหลายของอินเทอร์เน็ต และนำคุณสมบัติต่างๆเหล่านั้นมาใช้เพื่อประโยชน์ในการเรียน       การสอนให้มากที่สุด
กกกกใจทิพย์  ณ สงขลา (2542 : 18 -28) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนบนเว็บว่า  หมายถึง การผนวก คุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ เพื่อสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการ เรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขต  จำกัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน      (Learning without Boundary)


กกกกกิดานันท์ มลิทอง (2543) ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการใช้เว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพื่อนำเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมด         ตามหลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่างๆของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด
กกกกถนอมพร เลาจรัสแสง  (2544 : 87) ให้ความหมายว่า  การสอนบนเว็บ                           (Web-Based Instruction)  เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจำกัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อม  ที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

กกกกสรรรัชต์  ห่อไพศาล (2544 : 93) ได้ให้ความหมายไว้ว่า “การใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและของเวิลด์ ไวด์ เว็บมาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายเชื่อมโยง เป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงกันและกัน”
สรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ได้รับการออกแบบ อย่างมีระบบโดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บมาเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอด     เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพโดยอาจจัดเป็นการเรียนการสอน            ทั้งกระบวนการ หรือนำมาใช้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของกระบวนการทั้งหมดการเรียนการสอนผ่านเว็บ จึงถือเป็นวิธีการใหม่ที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาให้เกิดการเรียนรู้ และช่วยขจัดปัญหา เรื่องอุปสรรคของ การเรียนการสอนทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย
3.3 การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ
กกการจัดการเรียนผ่านเว็บมีลักษณะการเรียนการสอนที่แตกต่างไปจากการเรียนการสอน       ในชั้นเรียนปกติที่คุ้นเคยกันดี ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนส่วนใหญ่จะมีลักษณะที่เน้นให้ผู้สอนเป็นผู้ป้อนความรู้ให้แก่ผู้เรียนทำให้ผู้เรียนไม่ใฝ่ที่จะหาความรู้เพิ่มเติม        การจัดการเรียนการสอนโดยการใช้เว็บช่วยสอนจะมีวิธีการจัดที่แตกต่างไปจากการจัดการเรียน     การสอนตามปกติ  เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของเว็บเป็นสื่อที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง         ซึ่งแตกต่างไปจากการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อแบบอื่น ๆ จึงต้องคำนึงถึงการออกแบบระบบ    การสอนที่สอดคล้องกับคุณลักษณะของเว็บ เช่น การสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับครู การสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ที่กระทำได้แตกต่างไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม เช่น  การใช้เว็บช่วยสอนสามารถสื่อสารกันได้โดยผ่านเว็บโดยตรงในรูปคุยกันในห้องสนทนา (Chat Room) การฝากข้อความบนกระดานอิเล็กทรอนิกส์หรือกระดานข่าวสาร (Bulletin Board) หรือจะสื่อสารกันโดยผ่านไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ก็สามารถกระทำได้ในระบบนี้ (ปรัชญนันท์ นิลสุข. 2543 : 53-56)  ความเป็นเว็บช่วยสอนจึงไม่ใช่แค่การสร้างเว็บไซต์เนื้อหาวิชาหนึ่งหรือรวบรวมข้อมูลซักเรื่องหนึ่งแล้วบอกว่าเป็นเว็บช่วยสอน เว็บช่วยสอนมีความหมายกว้างขวางอันเกิดจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ โปรแกรมและเครื่องมือสื่อสารในระบบอินเทอร์เน็ตและการออกแบบระบบการเรียนการสอน        เข้าด้วยกัน ทำให้เกิดการเรียนรู้ขึ้นอย่างมีความหมายไม่เป็นเพียงแค่แหล่งข้อมูลเท่านั้น 


กกกกเองเจลโล (Angelo. 1993 อ้างถึงใน วิชุดา รัตนเพียร. 2542)  สรุปหลักการพื้นฐานของการจัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนผ่านเว็บ ดังนี้ การจัดการเรียนการสอนผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อ สื่อสารกันได้ตลอดเวลา ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมทั้งซักถามข้อข้องใจกับผู้สอนได้โดยทันที  แม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ที่อยู่กันคนละที่ แต่ด้วยความสามารถของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลก ทำให้ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้  ทั้งยังหาข้อมูลได้จากแหล่งข้อมูลบนเครือข่าย  เป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการใฝ่หาความรู้  การให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนจะช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของตน อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้  

กกกกใจทิพย์ ณ สงขลา  (2542 : 18 - 28)  กล่าวถึงการเรียนการสอนผ่านเว็บ ว่า  บทบาทของผู้สอนในการเรียนการสอนบนเครือข่ายจะต้องมีการเปลี่ยนแปลงไปสู่บทบาทที่เอื้อต่อการเรียน
การสอนที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ความพร้อมของเครื่องมือและทักษะการใช้งานเบื้องต้น ความไม่พร้อมของเครื่องมือและการขาดทักษะทางเทคนิคที่จำเป็นในการใช้เครื่องมือหรือโปรแกรมเป็นสาเหตุสำคัญที่ก่อให้เกิดความสับสนและผลทางลบต่อทัศนคติของผู้เรียน  ผู้สอนควรคำนึงถึง
ความจำเป็นและผลประโยชน์ที่ต้องการ จากกิจกรรมบนเครือข่าย และต้องสร้างสภาวะให้ผู้เรียน      มีความจำเป็นที่ต้องใช้ เช่น การส่งผ่านข้อมูลที่จำเป็นทางการเรียนให้กับผู้เรียนผ่านทางเครือข่าย  หรือสร้างแรงจูงใจที่เป็นผลประโยชน์ทางการเรียน  การออกแบบสำหรับโปรแกรมช่วยสอน          ในคอมพิวเตอร์ นอกเหนือจากเนื้อหาบทเรียนที่เสนอส่งผ่านเครือข่ายแล้ว  ยังเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลอื่นที่สนับสนุนเนื้อหาหลัก   เป็นการแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาอีกด้วย

สรุปได้ว่า  การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บมีคุณลักษณะและรูปแบบที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง ซึ่งแตกต่างไปจากการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อแบบอื่น ๆ ดังนั้น  จึงต้องคำนึงถึง
การออกแบบระบบการสอนที่สอดคล้องกับคุณลักษณะของเว็บ  และจะช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของตน อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้  

3.4  การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บกกการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ มีส่วนประกอบดังนี้

กก3.4.1. การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Design) เป็นสิ่งสำคัญประการหนึ่ง          ในการพัฒนา WBI เพราะช่วยทำให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีอยู่ในโครงสร้าง สะดวกต่อ
การจัดการกับการไหลของข้อมูลมัลติมีเดีย ช่วยในการจัดการกับแฟ้ม HTML และแหล่งข้อมูลต่าง ๆทำให้ง่ายต่อการค้นหาข้อมูลเหล่านั้น และนำกลับมาแก้ไขใหม่ได้อย่างเป็นระบบ  การออกแบบโครงสร้าง ได้กำหนดเป็นสัญลักษณ์ แทนความสัมพันธ์ใน  ระดับต่าง ๆ ดังภาพประกอบที่ 1
                              
1) สี่เหลี่ยมผืนผ้าแทนระดับก่อนหน้าโฮมเพจ
                              
2) สามเหลี่ยมแทนระดับที่ 1

                              
3) แปดเหลี่ยมแทนระดับที่ 2

                              
4) สี่เหลี่ยมจัตุรัสแทนระดับที่ 3
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ภาพประกอบที่ 1  สัญลักษณ์แทนระดับต่าง

กกกกความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีอยู่ในโครงสร้างเว็บไซต์แยกออกเป็นระดับต่าง ๆ แต่ละระดับมีสัญลักษณ์รูปที่ใช้เพื่อแสดงการจัดระดับในเว็บไซต์ ดังต่อไปนี้


1) ระดับก่อนหน้าโฮมเพจ (Home Splash Page) ใช้สัญลักษณ์รูป                       ดังภาพประกอบที่ 1



2) ระดับที่ 1 เป็นระดับของหน้าโฮมเพจแสดงส่วนต่าง ๆ ของเนื้อหาสาระซึ่งเป็นระดับของหัวข้อหลัก เช่นเดียวกับหัวข้อหลักในส่วนต่าง ๆ ของหนังสือ วารสาร นิตยสาร หรือหนังสือพิมพ์มีสัญลักษณ์รูป ที่แสดงว่าเป็นเว็บไซต์ระดับที่ 1 ดังภาพประกอบที่ 1



3) ระดับที่ 2 เป็นระดับที่เป็นข้อมูล (data) จัดเป็นระดับที่เพิ่มรายละเอียดของเนื้อหา เป็นเสมือนเรื่องแต่ละเรื่อง(chapter) ของเว็บไซต์ในแต่ละส่วนนั้นมีสัญลักษณ์รูปเป็นรูป
หกเหลี่ยม ดังภาพประกอบที่ 1

                               4) ระดับที่ 3 เป็นระดับของแหล่งข้อมูล (Resource) เป็นระดับที่แสดงรายละเอียดของข้อมูลมีสัญลักษณ์รูปเป็นรูปสี่เหลี่ยม ดังภาพประกอบที่ 1


กกกกการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์เพื่อวางแผนการไหลของข้อมูลภายในเว็บไซต์     และนอกเว็บไซต์ จะมีรูปแบบพื้นฐาน 4 แบบ ดังนี้
 

1) โครงสร้างเป็นแนวเส้นตรง (Linear design) เพื่อต้องการให้มีการนำเสนอ ข้อมูลจากส่วนที่หนึ่งไปส่วนที่สอง และส่วนที่สามตามลำดับ โดยแต่ละส่วนก็จะมีเรื่องแต่ละเรื่องเรียงลำดับกันพร้อมรายละเอียดของข้อมูลในแต่ละเรื่องนั้น ดังภาพประกอบที่ 2
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ภาพประกอบที่ 2 แสดงโครงสร้างเป็นแนวเส้นตรง

                 2) โครงสร้างเป็นลำดับชั้น (hierarchical structure) เมื่อมีข้อมูลสัมพันธ์กันที่
แยกออกได้เป็นแต่ละส่วนและแต่ละส่วนนั้นไม่จำเป็นต้องเรียงไปตามลำดับ จะไปยังส่วนใดก่อน
ก็ได้ และในแต่ละส่วนเองก็จะมีทางเลือกให้ไปยังเรื่องหรือหัวข้อที่ต้องการ เพื่อเข้าสู่รายละเอียดของเนื้อหาในแต่ละเรื่องหรือหัวข้อนั้น ลักษณะโครงสร้างเป็นลำดับชั้นแสดง ดังภาพประกอบที่ 3
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ภาพประกอบที่ 3 แสดงโครงสร้างเป็นลำดับขั้น
                   3) โครงสร้างเป็นปิรามิด (Pyramidal structure) เป็นโครงสร้างที่จัดวางแหล่งข้อมูลระดับที่ 3 ไว้ในระดับเดียวกันเพื่อใช้งาน โครงสร้างลักษณะนี้มีความเหมาะสม             เมื่อทุกส่วนของเว็บไซต์ ใช้ข้อมูลร่วมกันได้แก่ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศน์ เป็นต้น 

ดังภาพประกอบที่ 4
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ภาพประกอบที่ 4  แสดงโครงสร้างเป็นปิรามิด
                              4) โครงสร้างเป็นขั้ว (Polar structure) เป็นโครงสร้างที่มีความเหมาะสมต่อ       การนำมาใช้ เมื่อมีการจัดแหล่งข้อมูลที่อยู่ในระดับที่ 3 ให้พร้อมใช้งานได้ โดยทั่วไปหัวข้อที่อยู่ในระดับที่ 2 และข้อมูลในระดับที่ 3 นั้น เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องเชื่อมโยงโดยตรงกับหัวข้อในระดับที่ 2 

ดังภาพประกอบที่ 5
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ภาพประกอบที่ 5  แสดงโครงสร้างเป็นขั้ว

กก3.4.2.  หลักการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ



โรเบิร์ต กาเย่  (Robert  Gagne อ้างถึงใน มนต์ชัย. 2545 : 95-103)  เสนอ ทฤษฎีเงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition  of  Learning) โดยทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ จัดอยู่ในกลุ่มผสมผสาน (Gagne’s eclecticism)   ซึ่งเชื่อว่าความรู้มีหลายประเภท  บางประเภทสามารถเข้าใจได้อย่างรวดเร็วไม่ต้องใช้ความคิดที่ลึกซึ้ง  บางประเภทมีความซับซ้อนจำเป็นต้องใช้ความสามารถในขั้นสูง  ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ อธิบายว่าการเรียนรู้มีองค์ประกอบ  3  ส่วน  คือ




กก.  หลักการและแนวคิด





1)  ผลการเรียนรู้หรือความสามารถด้านต่าง ๆ  ของมนุษย์   ซึ่งมีอยู่  5  ประเภท  คือ
                     

กก- ทักษะทางปัญญา  (Intellectual  skill)  ซึ่งประกอบด้วยการจำแนกแยกแยะ  การสร้างความคิดรวบยอด   การสร้างกฎ   การสร้างกระบวนการหรือกฎชั้นสูง 





กก-  กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive  strategy) 





กก-  ภาษาหรือคำพูด (verbal  information)





กก-  ทักษะการเคลื่อนไหว (motor  skills) 





กก-  และเจตคติ (attitude) 

        

2) กระบวนการเรียนรู้และจดจำของมนุษย์   มนุษย์มีกระบวนการจัดกระทำข้อมูลในสมอง   ซึ่งมนุษย์จะอาศัยข้อมูลที่สะสมไว้มาพิจารณาเลือกจัดกระทำสิ่งใด
สิ่งหนึ่ง  และในขณะที่กระบวนการจัดกระทำข้อมูลภายในสมองกำลังเกิดขึ้น   เหตุการณ์ภายนอกร่างกายมนุษย์มีอิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการยับยั้งการ เรียนรู้ที่เกิดขึ้นภายในได้   ดังนั้นการจัด
การเรียนการสอน   กาเย่ จึงได้เสนอแนะว่า ควรมีการจัดสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับ
การเรียนรู้แต่ละประเภท   ซึ่งมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกัน  และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง   โดยการจัดสภาพภายนอกให้เอื้อต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้เรียน




ข. วัตถุประสงค์  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ                 ได้อย่างดี   รวดเร็ว  และสามารถจดจำสิ่งที่เรียนได้นาน




ค. กระบวนการเรียนการสอน




กาเย่ ได้นำเอาแนวความคิดมาใช้ในการเรียนการสอนโดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์   หลักการสอน  9  ประการ  ได้แก่ รายละเอียดแต่ละขั้นตอน มีดังนี้ 



1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียน       เกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาที่จะเรียนการเร้าความสนใจผู้เรียนนี้อาจทำได้โดย การจัดสภาพแวดล้อม      ให้ดึงดูดความสนใจ  เช่น  การใช้ภาพกราฟิก  ภาพเคลื่อนไหว และ/หรือการใช้เสียงประกอบบทเรียนในส่วนบทนำ




2) บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) การบอกให้ผู้เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนนี้มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่ง  โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บที่ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้โดย   การเลือกศึกษาเนื้อหาที่ต้องการศึกษาได้เอง   ดังนั้น   การที่ผู้เรียนได้ทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าทำให้ผู้เรียนสามารถมุ่งความสนใจไปที่เนื้อหาบทเรียนที่เกี่ยวข้อง  อีกทั้งยังสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาเฉพาะที่ตนยังขาดความเข้าใจที่จะช่วยทำให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจุดประสงค์ของบทเรียนที่ได้กำหนดไว้




3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาใหม่ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น  รูปแบบการทบทวนความรู้เดิมในบทเรียนบนเว็บทำได้หลายวิธี  เช่น  กิจกรรมการถาม-ตอบคำถาม  หรือการแบ่งกลุ่มให้ผู้เรียนอภิปรายหรือสรุปเนื้อหาที่ได้เคยเรียนมาแล้ว  เป็นต้น 





4) นำเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information)
การนำเสนอบทเรียนบนเว็บสามารถทำได้หลายรูปแบบด้วยกัน  คือ  การนำเสนอด้วยข้อความ รูปภาพ  เสียง   หรือแม้กระทั่ง วิดีทัศน์   อย่างไรก็ตามสิ่งสำคัญที่ผู้สอนควรให้ความสำคัญก็คือผู้เรียน ผู้สอน        ควรพิจารณาลักษณะของผู้เรียนเป็นสำคัญเพื่อให้การนำเสนอบทเรียนเหมาะสมกับผู้เรียนมากที่สุด




5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) การชี้แนวทางการเรียนรู้  หมายถึง  การชี้แนะให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้เรียนใหม่ผสมผสานกับความรู้เก่าที่เคยได้เรียนไปแล้ว   เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่รวดเร็วและมีความแม่นยำมากยิ่งขึ้น 




6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษา    ต่างทราบดีว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนได้มีโอกาสมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนโดยตรง   ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน  ซึ่งอาจทำได้โดยการจัดกิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ Synchronous หรือการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านเว็บบอร์ดในรูปแบบ  Asynchronous  เป็นต้น 




7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) ลักษณะเด่นประการหนึ่งของการเรียนการสอนบนเว็บก็คือการที่ผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้เรียนได้โดยตรงอย่างใกล้ชิด   เนื่องจากบทบาทของผู้สอนนั้นเปลี่ยนจากการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้แต่เพียงผู้เดียวมาเป็นผู้ให้คำแนะนำและช่วยกำกับการเรียนของผู้เรียนรายบุคคล  และด้วยความสามารถของอินเทอร์เน็ต         ที่ทำให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อกันได้ตลอดเวลา  ทำให้ผู้สอนสามารถติดตามก้าวหน้า      และสามารถให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนแต่ละคนได้ด้วยความสะดวก  




8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) การทดสอบความรู้ความสามารถผู้เรียนเป็นขั้นตอนที่สำคัญอีกขั้นตอนหนึ่ง  เพราะทำให้ทั้งผู้เรียนและผู้สอนได้ทราบ ถึงระดับความรู้ความเข้าใจที่ผู้เรียนมีต่อเนื้อหาในบทเรียนนั้นๆ  การทดสอบความรู้ในบทเรียน      บนเว็บสามารถทำได้หลายรูปแบบ   ไม่ว่าจะเป็นข้อสอบแบบปรนัยหรืออัตนัย  การจัดทำกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย่อยเป็นต้น  ซึ่งการทดสอบนี้ผู้เรียนสามารถทำการทดสอบบนเว็บผ่านระบบเครือข่ายได้




9) สรุปและนำไปใช้ (Review and Transfer) การสรุปและนำไปใช้    จัดว่าเป็นส่วนสำคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็น   สำคัญ ๆ   รวมทั้งข้อเสนอแนะต่าง ๆ   เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว   ในขณะเดียวกันบทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพิ่มเติม   เพื่อแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไปหรือนำไปประยุกต์ใช้กับงานอื่นต่อไป

    สรุปได้ว่า การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็นกระบวนการที่ต้องยึดหลักทฤษฎี ที่มีองค์ประกอบที่สำคัญที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ จากแนวคิดของ กาเย่  (Gagne) ซึ่งผู้ศึกษาได้ศึกษาและมีการวางแผนอย่างดี ระมัดระวังทั้งเนื้อหา ภาษาที่ใช้ เนื้อหาในบทเรียน แรงจูงใจ  การนำไปประยุกต์ใช้  ผลย้อนกลับ พฤติกรรม  พัฒนาการของผู้เรียน และการจัดเป็นเรื่องย่อยที่มีความสมบูรณ์ในแต่ละเรื่อง  เพื่อผู้เรียนจะได้สามารถติดตามเนื้อหาได้โดยไม่สับสนหรือ
ขาดตอน ผู้ศึกษาจึงได้ออกแบบโครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   ดังนี้

เข้าเว็บไซต์ http://www.kroochaiwat.com

เข้าสู่บทเรียนผ่านเว็บตามเนื้อหา


เนื้อหา





ข้อมูลที่เกี่ยวข้องระหว่างเรียน
เรื่องที่  1  รู้จักโปรแกรม 




คำอธิบายรายวิชา
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แผนการจัดการเรียนรู้
เรื่องที่  2  การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์


จุดประสงค์

เรื่องที่  3  การสร้างหน้าเว็บเพจและการบันทึกงาน


ใบความรู้

เรื่องที่  4  การปรับเปลี่ยนภาษา



ใบงาน

เรื่องที่  5  การพิมพ์ข้อความในเว็บเพจ



แบบทดสอบ

เรื่องที่  6  การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร



แบบประเมินพฤติกรรม

เรื่องที่  7  การตกแต่งเว็บเพจด้วยรูปภาพ



คู่มือครู/นักเรียน

เรื่องที่  8  การใส่รูปภาพ




ห้องสนทนา

เรื่องที่  9  การกำหนดระยะห่างของรูป 



การอภิปราย

เรื่องที่  10  การแทรกตารางบนเว็บเพจ 



ปัญหาและอุปสรรค

เรื่องที่  11  การใส่ข้อมูลในตาราง



ผลย้อนกลับ

เรื่องที่  12  การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง


ข้อมูลผู้สอน

เรื่องที่  13  การสร้างจุดเชื่อมโยง     

ภาพประกอบที่ 6  แสดงโครงสร้างแผนผังบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ
3.5  ประโยชน์การเรียนการสอนผ่านเว็บ

กกกกถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541:7) ได้กล่าวถึงข้อดีในการสอนบนเว็บมี ดังนี้             



1.  การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล หรือไม่มีเวลา      ในการมาเข้าชั้นเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ทำงาน หรือสถานศึกษาใกล้เคียงที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การที่ผู้เรียนไม่จำเป็น     ต้องเดินทางมายังสถานศึกษาที่กำหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจำกัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษาของผู้เรียนเป็นอย่างดี 



2.  การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา ผู้เรียนที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม 

             

3.  การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มีความใฝ่รู้รวมทั้งมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได้อย่าง       มีประสิทธิภาพ 

              

4.  การสอนบนเว็บ ช่วยทลายกำแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียน
สี่เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่พบ  ในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง(Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism 

             

5.  การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนื่องจากที่เว็บได้กลายเป็นแหล่งค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จำกัดภาษา การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจำกัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุด ได้แก่ ปัญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จำกัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เนื่องจากเว็บมีข้อมูลที่หลากหลายและเป็นจำนวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใช้การเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย (สื่อหลายมิติ) ซึ่งทำให้การค้นหาทำได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม 

               

6.  การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งนี้เนื่องจากคุณลักษณะของเว็บที่เอื้ออำนวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา โดยไม่จำเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่นการให้ผู้เรียนร่วมมือกันในการทำกิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอื่นๆ อาจารย์ หรือผู้เชี่ยวชาญในเวลาเดียวกัน     ที่ห้องสนทนา เป็นต้น


7.  การสอนบนเว็บเอื้อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจทำได้ 

2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกัน ส่วนในลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผู้เรียน 

               

8.  การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสสำหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เชี่ยวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก โดยผู้เรียนสามารถติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถทำได้ใน
การเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับ
การติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ 

               

9.  การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตาผู้อื่นอย่างง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จำกัดเฉพาะเพื่อนๆ ในชั้นเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ ดังนั้นจึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งสำหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะพยายามผลิต
ผลงานที่ดีเพื่อไม่ให้เสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อื่นเพื่อนำมาพัฒนางานของตนเองให้ดียิ่งขึ้น 

               

10.  การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร ให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร ( Dynamic ) ดังนั้นผู้สอนสามารถอัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี้การให้ผู้เรียนได้สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ทำให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ การสอนบนเว็บสามารถนำเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนำเสนอเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน

กกกกสรุปได้ว่า ประโยชน์ของการสอนผ่านเว็บนั้น เป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ สามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจำกัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษาของผู้เรียน เป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา  ช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต  เปลี่ยนจากห้องเรียนสี่เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้ สนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น เอื้อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ 2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน  เปิดโอกาสสำหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เชี่ยวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตาผู้อื่นอย่างง่ายดาย ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร ให้ทันสมัยได้อย่าง สะดวกสบาย

3.6  การประเมินผลการเรียนการสอนผ่านเว็บ
กกกกปรัชญนันท์ นิลสุข (2546 : 53-56)  กล่าวไว้ว่า  การประเมินผลการเรียนที่มีการเรียนการสอนผ่านเว็บนั้น มีลักษณะที่แตกต่างอยู่บ้าง แต่ก็อยู่บนพื้นฐานความต้องการให้มีการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอน สำหรับการประเมินในแง่ของการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ ซึ่งจัดว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนทางไกลวิธีในการประเมินผลสามารถทำได้ทั้งผู้สอนประเมินผู้เรียนหรือให้ผู้เรียนประเมินผลผู้สอนซึ่งองค์ประกอบที่ใช้เป็นมาตรฐานจะเป็นคุณภาพของการเรียนการสอนวิธีประเมินผลที่ใช้กันอยู่ในการประเมินผลมีหลายวิธีการ แต่ถ้าจะประเมินผลมีการเรียนการสอนผ่านเว็บก็ต้องพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมและทันกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วโดยเฉพาะกับเว็บซึ่งเป็นการศึกษาทางไกลวิธีหนึ่ง การประเมินผลแบบทั่วไป ที่เป็นการประเมินระหว่างเรียน(Formative Evaluation) กับการประเมินรวมหลังเรียน (Summative Evaluation) เป็นวิธีการประเมินผลสำหรับการเรียนการสอน โดยการประเมินระหว่างเรียนสามารถทำได้ตลอดเวลา ระหว่างมีการเรียนการสอน เพื่อดูผลสะท้อนของผู้เรียนและดูผลที่คาดหวังไว้ อันจะนำไปปรับปรุงการสอนอย่างต่อเนื่องขณะที่การประเมินหลังเรียนมักจะใช้การตัดสินในตอนท้ายของการเรียนโดยการใช้แบบทดสอบเพื่อวัดผลตามจุดประสงค์ของรายวิชา 

สรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เป็นการจัดการอย่างจงใจและนำเสนอข้อมูลที่มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาการเรียนรู้โดยเฉพาะ  ดังนั้นการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ    จึงต้องพิจารณาให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์และการจัดระเบียบของเนื้อหาในบทเรียนที่สร้างขึ้น     เพื่อช่วยให้การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นไปอย่างมีระบบและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด
4. การสร้างเว็บเพจ
4.1 เว็บเพจ (Web page)

กกศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (2540) ได้ให้ความหมายของเว็บเพจไว้ดังนี้
 กกกกเว็บเพจ คือหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์บนเว็บ ที่เจ้าของเว็บเพจ ต้องการจะใส่ลงไปในหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น เช่น ข้อมูลแนะนำตัวเองซึ่งอาจเป็นบุคคลหรือองค์กรที่ต้องการให้ผู้อื่นได้ทราบ หรือข้อมูลที่น่าสนใจ เป็นต้น โดยที่ข้อมูลที่แสดงเป็นได้ทั้งข้อความ เสียง ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวและข้อมูลที่นำเสนอสามารถเชื่อมโยงในรูปของไฮเพอร์เท็กซ์ คือ เชื่อมโยงไปยัง   เว็บเพจอื่นที่จะให้ข้อมูลนั้นๆ ในระดับลึกลงไปได้เรื่อยๆและเว็บเพจจะต้องมีที่อยู่อิเล็กทรอนิกส์   บนเครือข่ายเฉพาะของตน ซึ่งแหล่งที่อยู่นี้เรียกว่า URL (Uniform ResourceLocator)

4.2 ส่วนประกอบของเว็บเพจ 
กกกกกิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2541) ได้กล่าวถึงส่วนประกอบของเว็บเพจว่า มีส่วนประกอบต่างๆ ที่จำเป็นดังนี้ ดังนี้

1. Text   เป็นข้อความปกติ โดยเราสามารถตกแต่งให้สวยงามและมีลูก เล่นต่างๆ ดังเช่นโปรแกรมประมวลคำ

2. Graphic  ประกอบด้วยรูปภาพ ลายเส้น ลายพื้น ต่างๆ มากมาย

3. Multimedia   ประกอบด้วยรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว และแฟ้มเสียง

4. Counter   ใช้นับจำนวนผู้ที่เข้ามาเยี่ยมชมเว็บเพจของเรา

5. Cool Links   ใช้เชื่อมโยงไปยังเว็บเพจของตนเองหรือเว็บเพจของคนอื่น

6. Forms   เป็นแบบฟอร์มที่ให้ผู้เข้าเยี่ยมชม กรอกรายละเอียด แล้วส่งกลับ 

มายังเรา 


7. Frames เป็นการแบ่งจอภาพเป็นส่วนๆ แต่ละส่วนก็จะแสดงข้อมูลที่แตก ต่างกันและเป็นอิสระจากกัน

8. Image Maps เป็นรูปภาพขนาดใหญ่ ที่กำหนดส่วนต่างๆ บนรูป เพื่อเชื่อมโยง ไปยังเว็บเพจอื่นๆ

9. Java Applets เป็นโปรแกรมสำเร็จรูปเล็กๆ ที่ใส่ลงในเว็บเพจ เพื่อให้การ       ใช้งานเว็บเพจ  มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

4.3 การออกแบบเว็บเพจ
กกกกกิดานันท์ มลิทอง (2542) ได้กล่าวถึงการออกแบบเว็บเพจไว้ว่า องค์ประกอบของ  การออกแบบเว็บเพจ จะเกี่ยวเนื่องถึงขนาดของเว็บเพจ การจัดหน้า พื้นหลัง ศิลปะการใช้ตัวพิมพ์ และโปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ โดยมีแนวทางในการออกแบบ ดังนี้

1. ขนาดของเว็บเพจ  จำกัดขนาดแฟ้มของแต่ละหน้า โดยการกำหนดขีดจำกัดเป็นกิโลไบต์ สำหรับขนาด “น้ำหนัก” ของแต่ละหน้า ซึ่งหมายถึง จำนวนรวมกิโลไบต์ของภาพกราฟิกทั้งหมดในหน้า โดยรวมภาพพื้นหลังด้วยใช้แคชของโปรแกรมค้นดูเว็บ (Web Browser) โปรแกรมค้นผ่านที่ใช้กันทุกวันนี้ จะเก็บบันทึกภาพกราฟิกไว้ในแคช (Cache) ซึ่งหมายถึงการที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟิกไว้ในฮาร์ดดิสก์ เพื่อที่โปรแกรมจะได้ไม่ต้องบรรจุภาพเดียวกันนั้นมากกว่าหนึ่งครั้ง จึงเป็นการดีที่จะนำภาพนั้นมากเสนอซ้ำเมื่อใดก็ได้บนเว็บไซต์ นับเป็นการประหยัดเวลา การบรรจุลงสำหรับผู้อ่านและลดภาระให้แก่เครื่องบริการเว็บด้วย

2. การจัดหน้า 

  
 
กก2.1 กำหนดความยาวของหน้าให้สั้น โดยการกำหนดจำนวนของข้อความที่จะบรรจุในแต่ละหน้า โดยควรมีความยาวระหว่าง 200-500 คำ ในแต่ละหน้า 

   

กก2.2 ใส่สารสนเทศที่สำคัญที่สุดในส่วนบนของหน้า ถ้าเปรียบเทียบเว็บไซต์กับสถานที่แห่งหนึ่ง เนื้อที่ที่มีค่าที่สุดจะอยู่ในส่วนหน้า ซึ่งก็คือส่วนบนสุดของหน้าจอภาพนั่นเอง 

ทุกคนที่เข้ามาในเว็บไซต์จะมองเห็นส่วนบนของจอภาพได้เป็นลำดับแรก ถ้าผู้อ่านไม่ต้องการที่จะใช้แถบเลื่อนเพื่อเลื่อนจอภาพลงมา ก็จะยังคงเห็นส่วนบนของจอภาพอยู่ได้ตลอดเวลา ดังนั้น หากไม่ต้องการให้ผู้อ่านพลาดสาระสำคัญของเนื้อหา ก็ควรใส่ไว้ส่วนบนของหน้าซึ่งอยู่ภายในประมาณ 300 จุดภาพ 

   

กก2.3 ใช้ความได้เปรียบของตาราง ตารางจะเป็นสิ่งที่อำนวยประโยชน์และช่วยนักออกแบบได้เป็นอย่างมาก การใช้ตารางจะจำเป็นสำหรับการสร้างหน้าที่ซับซ้อนหรือที่ไม่เรียบธรรมดา โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเราต้องการใช้คอลัมน์ ตารางจะใช้ได้เป็นอย่างดีเมื่อใช้ในการจัดระเบียบหน้า เช่น การแบ่งแยกภาพกราฟิก หรือเครื่องมือนำทางออกจากข้อความ หรือการจัดแบ่งข้อความออกเป็นคอลัมน์


3. พื้นหลัง 

 
  
กก3.1 ความยาก-ง่ายในการอ่าน พื้นหลังที่มีลวดลายมากจะทำให้หน้าเว็บมี
ความยากลำบากในการอ่านเป็นอย่างยิ่ง การใช้สีร้อนที่มีความเปรียบต่างสูงจะทำให้ไม่สบายตา      ในการอ่านเช่นกัน ดังนั้น  จึงไม่ควรใช้พื้นหลังที่มีลวดลายเกินความจำเป็นและควรใช้สีเย็น          เป็นพื้นหลังจะทำให้ เว็บเพจ นั้นน่าอ่านมากกว่า 

  
 
กก3.2 ทดสอบการอ่าน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการอ่านเมื่อใช้พื้นหลัง คือ ให้ผู้ใดก็ได้ที่ไม่เคยอ่านเนื้อหาของเรามาก่อนลองอ่านข้อความที่อยู่บนพื้นหลังที่จัดทำไว้ หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอ่านด้วยตัวเอง ถ้าอ่านได้แสดงว่าสามารถใช้พื้นหลังนั้นได้


4. ศิลปะการใช้ตัวพิมพ์ 

   

กก4.1 ความจำกัดของการใช้ตัวพิมพ์ นักออกแบบจะถูกจำกัดในเรื่องของศิลปะการใช้ตัวพิมพ์บนเว็บมากกว่าในสื่อสิ่งพิมพ์ โปรแกรมค้นผ่านรุ่นเก่าๆ จะสามารถใช้อักษรได้เพียง 2 แบบเท่านั้น อย่างไรก็ตาม โปรแกรมรุ่นใหม่จะสามารถใช้แบบอักษรได้หลายแบบมากขึ้น นอกจากนี้ การพิมพ์ในเว็บจะไม่สามารถควบคุมช่วงบรรทัดซึ่งเป็นเนื้อที่ระหว่างบรรทัด หรือช่องไฟระหว่างตัวอักษรได้ 

   

4.2 ความแตกต่างระหว่างระบบและการใช้โปรแกรมค้นผ่าน โปรแกรมค้นผ่าน แต่ละตัวจะมีตัวเลือกในการใช้แบบตัวอักษรที่แตกต่างกัน ซึ่งตรงนี้ผู้อ่านสามารถสามารถเปลี่ยนแปลงค่าต่างๆ ของแบบตัวอักษรได้ด้วยตัวเอง 

   

4.3 สร้างแบบการพิมพ์เป็นแนวทางไว้ ถึงแม้จะมีข้อจำกัดในเรื่องการใช้ตัวพิมพ์บนเว็บก็ตามแต่นักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไว้ได้ เช่นเดียวกับการพิมพ์ในหนังสือ   

   

4.4 ใช้ลักษณะกราฟิกแทนตัวอักษรธรรมดาให้น้อยที่สุด ถึงแม้จะสามารถใช้ลักษณะกราฟิกแทนตัวอักษรธรรมดาได้ก็ตาม แต่ไม่ควรใช้มากเกินกว่า 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะทำให้เสียเวลาในการบรรจุลงมากกว่าปกติ

4.4 การนำเสนอด้วยเว็บเพจ

กกกกการนำเสนอด้วยเว็บเพจก็มีลักษณะคล้ายคลึงกับการนำเสนอด้วยสื่อทั่วไป   คือ
มีวัตถุประสงค์เพื่อการสื่อสารระหว่างผู้ส่งและผู้รับโดยมีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อและขั้นตอนต่างๆในการนำเสนอผ่านเว็บ (กิดานันท์ มลิทอง. 2543) ได้กล่าวไว้ ดังนี้

1. การวางแผนและตั้งวัตถุประสงค์

กกกกการวางแผนในที่นี้รวมถึงการกำหนดจุดมุ่งหมายและกลุ่มเป้าหมายของ
การทำงานด้วยในการนำเสนอต่างๆ หรือทำเว็บก็ตาม หากมีจุดหมายว่า จะทำเพื่ออะไร เพื่อใคร อย่างไร เมื่อมีจุดมุ่งหมายและกลุ่มเป้าหมายที่แน่ชัดแล้ว จะทำให้มองเห็นเป้าหมายในการทำงานได้ชัดเจนขึ้น ตัวอย่างเช่น หากต้องการจะนำเสนอเกี่ยวกับเรื่องช้าง โดยมีจุดหมายเพื่อนำเสนอความรู้เกี่ยวกับช้างตั้งแต่ดึกดำบรรพ์จนถึงปัจจุบันโดยมีกลุ่มเป้าหมายคือคนที่สนใจเรื่องช้างและเรื่องธรรมชาติ และต้องการนำเสนอผ่านเว็บเมื่อทราบเช่นนี้แล้ว ก็จะทำให้การทำงานในขั้นตอนต่อไป ง่ายยิ่งขึ้น

2. รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล

กกกกเมื่อได้เรื่องราวที่จะนำเสนอ โดยมีจุดมุ่งหมายและกลุ่มเป้าหมายแน่ชัดแล้ว ก็ถึงขั้นตอนในการรวบรวมแหล่งข้อมูล จากตัวอย่างเรื่องช้างในข้อที่ 1. ก็ค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ทั้งที่เป็นเนื้อหา รูปภาพเสียงตลอดจนภาพเคลื่อนไหว และสิ่งอื่นๆ ที่เกี่ยวกับช้าง ที่คิดว่าเป็นประโยชน์ต่อการนำเสนอ

3. ศึกษาและเรียงลำดับข้อมูล

กกกกหลังจากได้ข้อมูลเบื้องต้นมาแล้ว ควรที่จะศึกษาข้อมูลเหล่านั้นว่าส่วนไหนที่เกี่ยวข้องกันสามารถแยกเป็นหมวดเป็นหมู่ได้หรือไม่ เช่น เมื่อหาข้อมูลเรื่องช้างมาได้พอสมควร อาจจะแยกแยะเป็นหมวด ดังนี้ประวัติของช้างตั้งแต่ดึกดำบรรพ์ วิวัฒนาการของช้าง ประเภทของช้าง ช้างไทยประโยชน์ของช้าง ฯลฯ เป็นต้นเมื่อได้หัวข้อหลักแล้ว ส่วนประกอบย่อยต่างๆ ก็จะค้นหาได้ง่ายขึ้น

4. การออกแบบสาร

กกกกเมื่อได้เนื้อหาและหัวข้อในการนำเสนอแล้ว ลำดับต่อมาก็คือการออกแบบเนื้อหาให้น่าสนใจ ซึ่งตามหลักของเทคโนโลยีการศึกษา เรียกว่า การออกแบบสาร (message design) การออกแบบสารนี้นอกจากด้านเนื้อหาแล้ว ยังรวมไปถึงองค์ประกอบต่างในการนำเสนอด้วย เช่น สีของตัวอักษร, ภาพประกอบ กราฟิก, เสียงฯลฯ เหล่านี้จะต้องสื่อความหมายไปในทิศทางเดียวกันกับเนื้อหาด้วย นอกจากนี้ ควรจะเป็นมาตรฐานเดียวกันเช่น สีของตัวอักษร รูปหรือปุ่มต่างๆ ที่ใช้ใน
การเชื่อมโยง

5. การเขียนแผนผังของงาน

กกกกการทำแผนผังของงาน (flow chart) จะทำให้ลำดับเรื่องราวได้ง่ายขึ้นและเป็นประโยชน์ในการเชื่อมโยงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกัน ซึ่งในการออกแบบเว็บนั้นนักออกแบบบางคน
จะทำแผนผังของงานโดยใช้กระดาษสติกเกอร์ที่สามารถลอกออกได้แปะไว้บนบอร์ด ตามลำดับของเนื้อหาเพราะง่ายต่อการเปลี่ยนแปลงหรือบางคนอาจจะใช้วิธีการเขียนบนไวท์บอร์ดด้วยปากกาที่ลบได้โดยง่าย

6. การเขียนบทภาพ (storyboard)


กกกกการเขียนบทภาพ (storyboard) ของงานลงในกระดาษก่อนลงมือทำ นอกจากจะทำให้ เรากำหนดองค์ประกอบของงานได้อย่างคร่าวๆ แล้วยังช่วยให้มองเห็นภาพของงานชัดเจนยิ่งขึ้น และเมื่อลงมือทำงานจริงๆก็จะทำได้ง่ายขึ้น


7. การจัดทำเว็บ

กกกกเมื่อผ่านขั้นตอนทุกอย่างจนมาถึงขั้นการจัดทำแล้ว การลงมือทำถือเป็นสิ่งสำคัญที่สุดของกระบวนการเพื่อผลสำเร็จของงาน โดยทำตามแผนภาพของงานจะทำให้การทำงานสะดวกยิ่งขึ้น

8. ทดสอบและประเมินผล

กกกกหลังจากทำเสร็จทุกขั้นตอนของการจัดทำแล้ว ควรจะมีการทดสอบและประเมินผลจากตัวผู้จัดทำก่อนโดยสมมติว่าเป็นผู้ชมคนหนึ่ง โดยดูองค์ประกอบต่างๆ ที่ได้ทำขึ้นมา เช่นการเชื่อมโยงตรงตามที่กำหนดไว้หรือไม่ สีที่ใช้ในการเชื่อมโยงเป็นมาตรฐานเดียวกันทุกหน้าและใช้การได้หรือไม่ ภาพหรือกราฟิกตรงตามเนื้อหาหรือวัตถุประสงค์หรือเปล่า ฯลฯ เป็นต้น

9. การประชาสัมพันธ์

กกกกหลังจากทำการทดสอบและประเมินผลจนเป็นที่น่าพอใจแล้ว ก็สามารถประชาสัมพันธ์ให้ผู้ใช้อื่นได้รับรู้โดยผ่านทางคนรู้จักหรือผ่านทางเว็บที่ให้บริการประชาสัมพันธ์

สรุปได้ว่า การสร้างเว็บเพจ คือการออกแบบเอกสารหลายๆหน้า ให้เป็นมาตรฐานเดียวกันและสามารถเชื่อมโยงไปหากันได้ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์หลายๆโปรแกรมใน
การออกแบบและมีกระบวนการวางแผนเป็นขั้นตอน  มีเนื้อหาที่เหมาะสม  ชัดเจน พร้อมทั้งมีรูปแบบ กราฟิกที่สวยงาม
5. การหาประสิทธิภาพของสื่อ

เผชิญ  กิจระการ  (2544  : 44 - 46)  กล่าวว่า  สื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษาได้รับการผลิตขึ้นมาแล้วต้องมีการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษานั้นก่อนนำไปใช้ประกอบการเรียนการสอน  ถ้าหากใช้สื่อการสอนใด ๆที่ไม่ได้ผ่านการทดสอบหาประสิทธิภาพนอกจากจะไม่มีความมั่นใจในประสิทธิภาพ  และประสิทธิผล  ซึ่งหมายถึงคุณภาพของสื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษาที่ยืนยันได้ในเชิงปริมาณหรือตัวเลขแล้ว  ยังอาจก่อให้เกิดผลข้างเคียงอันเกิดแก่ผู้เรียนในด้านของคุณธรรมและจริยธรรมที่ไม่พึงประสงค์ของสังคมอีกด้วย นอกจากนั้น             ครูผู้สอนจำนวนมากที่ใช้สื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอนโดยไม่มีหลักการหรือทฤษฎีที่ถูกต้องทำให้การใช้สื่อการสอนเหล่านั้นมีค่าเท่ากับการนำเอาเครื่องมือมาประกอบการสอนเท่านั้นโดยไม่ทราบว่าสื่อเข้าไปมีบทบาทหรือคุณภาพมากน้อยเพียงใด  

จากคำกล่าวข้างต้น แสดงให้เห็นว่าสื่อและเทคโนโลยีที่ได้รับการผลิตขึ้นเพื่อที่จะนำมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนจะต้องผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพของสื่อเสียก่อน


5.1 การคำนวณประสิทธิภาพของสื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอน





หลังจากผ่านกระบวนการและขั้นตอนของการสร้างสื่อทั้งหลายตามหลักวิชาแล้ว  ขั้นตอนต่อไปที่สำคัญคือการหาประสิทธิภาพสื่อที่สร้างขึ้น  กล่าวคือในการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนใดๆ มีกระบวนการสำคัญอยู่ 2 ขั้นตอน ได้แก่การหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล  (Rational  Approach)  และขั้นตอนของการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์  (Empirical  Approach)  ทั้งสองวิธีนี้ควรทำควบคู่กันไปจึงจะมั่นใจได้ว่าสื่อหรือเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพจะเป็นที่ยอมรับได้มีรายละเอียดดังนี้



5.1.1  วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational  Approach)  





กกกกกระบวนการนี้เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้หลักของความรู้  และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของสื่อการเรียนการสอน  โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ  (Panel of Expert) เป็นผู้พิจารณาตัดสินคุณค่า  ซึ่งเป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity)  และความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของการนำไปใช้  (Usability)  ผลจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะนำมาหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดังนี้
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ประสิทธิภาพเชิงเหตุผล   (Rational  Approach) 
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แทน   
จำนวนผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับ (Number of Panelists Who Had    Agreement)



   
N       

แทน     
จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด  (Total  Number  of  Panelists)




ผู้เชี่ยวชาญจะประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สร้างขึ้นในลักษณะของแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale) (นิยมใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5  ระดับ)   นำค่าเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินของแต่ละคนไปแทนค่าเฉลี่ยตั้งแต่  3.51 – 5.00 ค่าที่คำนวณได้      ต้องสูงกว่าค่าที่ปรากฏในตาราง  ตามจำนวนของผู้เชี่ยวชาญจึงจะยอมรับว่าสื่อมีประสิทธิภาพ         ถ้าได้ค่าไม่ถึงเกณฑ์ที่กำหนดจะต้องปรับปรุงแก้ไขสื่อและนำไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาใหม่



5.1.2  วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical  Approach)





กกกกวิธีการนี้จะนำสื่อไปทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนเป้าหมาย  การหาประสิทธิภาพของสื่อ  เช่น  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (WBI)  บทเรียนโปรแกรมชุดการสอน   แผนการเรียนรู้  แบบฝึกทักษะ  เป็นต้น  ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้  ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่   จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การทำแบบฝึกหัดหรือกระบวน
การเรียน  หรือแบบทดสอบย่อย  โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข  2  ตัว  เช่น  E 1  / E2   =  80/80,   E 1  / E12  

=  85/85,    E 1  / E2   =  90/90  เป็นต้น





กกเกณฑ์การประสิทธิภาพ (E 1  / E1 )  มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ
ในที่นี้จะยกตัวอย่าง     E 1  / E2   =  80/80  ดังนี้






1.  เกณฑ์  80/80  ในความหมายที่ 1 ตัวเลข  80  ตัวแรก (E 1 )  คือนักเรียนทั้งหมดทำแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ถือเป็นประสิทธิภาพ          ของกระบวนการ  ส่วนตัวเลข  80  ตัวหลัง (E 2  )  คือ  นักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ส่วนการหาค่า  E 1   และ E 2   ใช้สูตรดังนี้
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เมื่อ  
E 1    

แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ
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แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดของแบบทดสอบย่อยรวมกัน



A    

แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน



N    

แทน  จำนวนนักเรียนทั้งหมด
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เมื่อ  
E 2        แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์
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  แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน



B          แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน



N          แทน  จำนวนนักเรียนทั้งหมด






2.  เกณฑ์  80/80  ในความหมายที่  2  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือจำนวนนักเรียนร้อยละ  80  ทำแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  ได้คะแนนร้อยละ  80  ทุกคน  ส่วนตัวเลข  80  ตัวหลัง  (E2)  คือนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้น  ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  เช่น  
มีนักเรียน  40  คน  ร้อยละ  80  ของนักเรียนทั้งหมด  คือ  32  คน แต่ละคนได้คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนถึงร้อยละ  80 (E1)  ส่วน  80 ตัวหลัง (E2)  คือผลการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด 
(40  คน)  ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80





3.  เกณฑ์  80 / 80  ในความหมายที่  3  ตัวเลข  80  ตัวแรก ( E1)  คือจำนวนนักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ส่วนตัวเลข  80 
ตัวหลัง (E2)  คือคะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ที่นักเรียนทำเพิ่มขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  โดยเทียบกับคะแนนที่ทำได้ก่อนเรียน (Post-test)






4.  เกณฑ์  80 / 80  ในความหมายที่  4  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือ  นักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ส่วนตัวเลข  80  ตัวหลัง  (E2)  หมายถึงนักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจำนวนร้อยละ  80  ถ้านักเรียนทำข้อสอบใดถูกต้อง มีจำนวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ  80  แสดงว่า  สื่อไม่มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่าจุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่อง


สรุปได้ว่า  เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข  3  ลักษณะ  คือ  80/80,  85/85  และ  90/90  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่นำมาสร้างสื่อนั้น  ถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากก็จะตั้งเกณฑ์ไว้  80/80  หรือ  85/85  สำหรับวิชาที่เนื้อหาง่าย ก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้  90/90  เป็นต้น  นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ  2.5  นั้นคือ  ถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่  90/90 เมื่อคำนวณแล้วค่าที่ถือว่าใช้ได้คือ 87.5/87.5    หรือ  87.5/90  เป็นต้น  ประสิทธิภาพของสื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอน จะมาจากผลลัพธ์ของการคำนวณ  E1  และ  E2เป็นต้น  ตัวเลขตัวแรกและตัวหลังตามลำดับ ถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 10    มากเท่าไรยิ่งถือว่ามีประสิทธิภาพมากขึ้น  เป็นเกณฑ์ที่ใช้พิจารณาการรับรองประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน


5.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ



ชัยยงค์  พรหมวงศ์   (2536  : 494)  ได้กล่าวถึง การทดสอบประสิทธิภาพ  ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว่า  “Development  Testing”  (การตรวจสอบพัฒนาการเพื่อให้งานดำเนินไปอย่าง                     มีประสิทธิภาพ)  ว่าหมายถึง   การนำสื่อการสอนไปทดลองใช้   (Try Out)    เพื่อปรับปรุง                     แล้วนำไปทดลองสอนจริง  (Trial  Run)  นำผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก 

การทดลองใช้ หมายถึง การนำสื่อผลิตขึ้นเป็นต้นฉบับ  (Prototype)  ไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ในแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพให้เท่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้

การทดลองจริง หมายถึงการนำสื่อที่ได้ทดลองใช้และปรับปรุงแล้วทุกหน่วยในแต่ละวิชาไปสอนจริง ในชั้นเรียนหรือสถานการณ์การเรียนที่แท้จริง เป็นเวลา 1 ภาคเรียนเป็นอย่างน้อย  

การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์.  2536  :  495 – 497)  

เกณฑ์ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของสื่อที่จะทำให้ผู้เรียน เกิด
การเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตสื่อการสอนจะพึงพอใจว่า หากสื่อการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อการสอนนั้นก็มีคุณค่าที่จะนำไปสอนนักเรียนและคุ้มแก่การลงทุนผลิต 

การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทำได้โดย การประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน  2  ประเภท  คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ)  และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์)  โดยกำหนดประสิทธิภาพเป็น  E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์)


1.ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือ ประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของผู้เรียนที่สังเกต                 จากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานกลุ่ม) และรายงานบุคคล ได้แก่ งานที่มอบหมายและกิจกรรมอื่นใดที่ผู้สอนกำหนดไว้ 


2.ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย คือ ประเมินผลลัพธ์  (Products)  ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 



ประสิทธิภาพของสื่อการสอนจะกำหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ  โดยกำหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการทำงาน และการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด นั่นคือ  E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 



ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ


เมื่อผลิตสื่อการสอนขึ้นมาเป็นต้นฉบับแล้วต้องนำสื่อการสอนไปทดสอบประสิทธิภาพตามขั้นตอนต่อไปนี้  


1.  การทดสอบเดี่ยว  (1 : 1)   



เป็นการทดสอบกับผู้เรียน 1 คน โดยใช้เด็กอ่อน เด็กปานกลาง และเด็กเก่ง  คำนวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้นโดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดสอบแบบเดี่ยวนี้ จะได้คะแนนกว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ต้องวิตกเมื่อปรับปรุง แล้วจะสูงขึ้นมาก  ก่อนนำไปทดสอบ               แบบกลุ่มในขั้นนี้   E1/E2  ที่ได้มีค่าประมาณ  60/60


2.  การทดสอบแบบกลุ่ม  (1 : 10)    




เป็นการทดสอบกับผู้เรียน  6 – 10  คน (คละผู้เรียนที่เก่งกับอ่อน) คำนวณ            หาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นเกือบเท่าเกณฑ์ โดยเฉลี่ย            จะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10 % นั่นคือ E1/E2 ที่จะได้มีค่าประมาณ 70/70


3.  การทดสอบภาคสนาม  (1:100)    




เป็นการทดสอบกับผู้เรียนทั้งชั้น  40 – 100 คน คำนวณหาค่าประสิทธิภาพแล้วทำการปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หากต่ำจากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5 ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของสื่อการสอนใหม่โดยยึดสภาพความเป็นจริงเป็นเกณฑ์  


ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2534  ก  : 139) ได้กล่าวถึงเกณฑ์มาตรฐานของการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนการสอน โดยวิธีการตรวจสอบผลที่เกิดขึ้น     กับผู้เรียนโดยได้กำหนดเกณฑ์มาตรฐานที่ 90/90   

90  ตัวแรก  คือ  คะแนนรวมของการทำแบบฝึกหัดในระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้ไม่ต่ำกว่าร้อยละ  90  
90 ตัวหลัง คือ คะแนนรวมของการทำข้อสอบหลังการเรียนบทเรียนถูกต้อง ได้ไม่ต่ำกว่าร้อยละ  90 


สังคม  ภูมิพันธ์  (2535 : 14 – 17)   ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 หมายถึง คะแนนของกระบวนการเรียนต่อคะแนนสอบหลังเรียน 

80  ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนร้อยละเฉลี่ยของบทเรียนย่อยของนักเรียนทั้งกลุ่ม 
80  ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนร้อยละเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน 
6. ดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index)


เผชิญ  กิจระการ  (2542  :  1 - 6)  ได้กล่าวถึง  ดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index)                ไว้ว่า  เมื่อมีการประเมินสื่อการเรียนการสอนที่ผลิตขึ้น  เรามักจะดูประสิทธิผลทางด้านการสอน    และการวัดประเมินผลทางสื่อนั้น ตามปกติแล้วจะเป็นการประเมินความแตกต่างของค่าคะแนน      ใน  2  ลักษณะ คือ ความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียนหรือเป็นการทดสอบความแตกต่างเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมในทางปฏิบัติส่วนมากเน้นที่ผลของความแตกต่างที่แท้จริงมากกว่าผลของความแตกต่างทางสถิติ  แต่ในบางกรณีการเปรียบเทียบเพียง  2  ลักษณะก็อาจจะยังไม่เป็นการเพียงพอ เช่น ในกรณีของการทดลองใช้สื่อในการเรียนการสอนครั้งหนึ่งปรากฏว่า กลุ่มที่ 1  การทดสอบก่อนเรียนได้คะแนน 18% การทดสอบหลังเรียนได้คะแนน 67% และกลุ่มที่ 2  การทดสอบก่อนเรียนได้คะแนน  27%  การทดสอบหลังเรียนได้คะแนน 74 % ซึ่งผลการวิเคราะห์ ทางสถิติ  ปรากฏว่า  คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทั้ง  2  กลุ่ม แต่เมื่อเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบหลังเรียน  ระหว่างกลุ่มทั้งสองปรากฏว่า ไม่มีความแตกต่างกัน  ซึ่งไม่สามารถระบุได้ว่าเกิดขึ้นเพราะตัวแปรทดลอง (Treatment) นั้นหรือไม่ เนื่องจากการทดสอบทั้งสองกรณีนั้น มีคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) แตกต่างกันซึ่งจะส่งผลถึงคะแนนการทดสอบหลังเรียนที่จะเพิ่มขึ้นได้สูงสุดของแต่ละกรณี

ฮอปแลนด์  (อ้างถึงใน เผชิญ  กิจระการ. 2542 :  2) เสนอดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index)   ซึ่งคำนวณได้จากการหาความแตกต่างของการทดสอบก่อนการทดลองและการทดสอบหลังการทดลองด้วยคะแนนสูงสุดที่สามารถทำเพิ่มขึ้นได้  Hovland  ได้เสนอว่า  ค่าความสัมพันธ์ของ
การทดลองจะสามารถทดลองจะสามารถกระทำได้อย่างถูกต้องแน่นอน จะต้องคำนึงถึงความแตกต่างของคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) และคะแนนที่สามารถทำได้สูงสุด  ดัชนีประสิทธิผลจะเป็นตัวชี้ถึงขอบเขตและประสิทธิภาพของสื่อ

เวบบ์  (อ้างถึงใน เผชิญ  กิจระการ.   2542  :  3 )  ได้เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนโดยใช้วิธีการ  3  แบบ  ซึ่งเพิ่มเติมจาก  “ดัชนีประสิทธิผล”  ของ  Hovland  โดย  Webb  

ให้ความสนใจค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนซึ่งเรียกว่า  วิธีการ  Conventional  โดยจะคำนวณจากการนำค่าคะแนนร้อยละของกลุ่มควบคุม ลบออกจากคะแนนร้อยละของกลุ่มทดลองแล้วจึงหารด้วยคะแนนร้อยละของกลุ่มควบคุม  ผลที่ได้จะแสดงถึงร้อยละ ที่เพิ่มขึ้น (หรือลดลง) เปรียบเทียบกับคะแนนของกลุ่มควบคุม ดัชนีประสิทธิผล มีรูปแบบในการหา ดังนี้
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 คะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียน  -  คะแนนเฉลี่ยทดสอบก่อนเรียน







คะแนนเต็ม  -  คะแนนเฉลี่ยทดสอบก่อนเรียน

หรือ                         
 P2  -  P1








100 -  P1

เมื่อ    


P1    =   คะแนนทดสอบก่อนเรียน





P2    =  คะแนนทดสอบหลังเรียน

หมายถึง  จำนวนเศษของ  E.I.  จะเป็นเศษที่ได้จากการวัด  ระหว่างการทดสอบก่อนเรียน (P1)  และการทดสอบหลังเรียน  (P2)  ซึ่งคะแนนทั้งสองชนิด  (ประเภท)  นี้  จะแสดงถึงค่าร้อยละ   ของคะแนนรวมสูงสุดที่ทำได้  (100%)


ตัวหารของดัชนี  คือ  ความแตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียน  (P1)  และคะแนนสูงสุดที่นักเรียนจะสามารถทำได้
7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้

7.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน



สมนึก  ภัททิยธนี   (2546  :  73)  ได้ให้ความหมายว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว  แบ่งได้เป็น  2  ประเภท  คือ  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นกับแบบทดสอบมาตรฐาน



นิลรัตน์  ทศช่วย  (2547 : 58)  ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชา และทักษะต่าง ๆ ของแต่ละวิชาที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว เป็นความสามารถในการเข้าถึงความรู้  (Knowledge Attained)  การพัฒนาทักษะในการเรียนโดยอาศัยความพยายามจำนวนหนึ่งและแสดงออกในรูปความสำเร็จซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้โดยอาศัยเครื่องมือทางจิตวิทยา  หรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป



กู๊ด  (Good.    1973  :  7)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ว่า  หมายถึงการประสบความสำเร็จ (Accomplish) หรือสมรรถภาพ (Performance) ในการใช้ทักษะหรือความรู้                  ส่วนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  การได้รับความรู้  (Knowledge Attained)  การพัฒนาทักษะ  ทางการเรียนในโรงเรียนซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้โดยใช้แบบทดสอบมาตรฐาน     หรือใช้แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น  หรืออาจใช้แบบทดสอบทั้งสองชนิด

7.2  จุดมุ่งหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

พวงรัตน์  ทวีรัตน์.  (2530  :  29-30)  กล่าวว่า  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพื่อเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่าเรียนแล้ว   ได้อะไรบ้าง  และมีความสามารถด้านใด  มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรมการจำ ความเข้าใจ           การนำไปใช้  การวิเคราะห์  การสังเคราะห์  และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดับใด



เยาวดี  วิบูลย์ศรี.  (2539  :  16)  กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ส่วนใหญ่           ที่สร้างขึ้นมักจะมีความมุ่งหมายที่สำคัญ  คือ  เพื่อใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง ๆ ของแต่ละสาขาวิชา โดยเฉพาะอย่างยิ่งสาขาวิชาทั้งหลายที่ได้จัดการสอนในระดับชั้นเรียนต่าง ๆ   ของแต่ละโรงเรียนลักษณะแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งที่เป็นข้อเขียนและเป็นภาคปฏิบัติจริง


7.3   ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน


กกพวงรัตน์  ทวีรัตน์  (2530 :  29 – 30) การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านของพุทธพิสัย ซึ่งเป็นการวัด  2  องค์ประกอบ  ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะที่เรียน ดังนี้  



1.  การวัดด้านการปฏิบัติ  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติ   โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา  ให้ทำการสังเกตและวัดได้  เช่น  วิชาศิลปศึกษา  พลศึกษา  การช่าง  เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องใช้ข้อสอบภาคปฏิบัติ  (Performance  Test)  ซึ่งการประเมินผลจะพิจารณาที่การปฏิบัติ  (Procedure)  และผลงานที่ปฏิบัติ



2.  การวัดด้านเนื้อหา  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา  (Content)  รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง  ๆ  อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธี   การสอบวัดได้  2  ลักษณะ  คือ




2.1  การสอบปากเปล่า  (Oral  Test)  การสอบนี้มักจะทำเป็นรายบุคคล ซึ่งเป็นการสอบที่ต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ ซึ่งต้องการดู        การใช้ถ้อยคำในการตอบคำถาม  รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่าง ๆ เช่น               การสอบปริญญานิพนธ์ เพื่อต้องการวัดความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ทำ ตลอดจนแง่มุมต่าง ๆ           การสอบปากเปล่าสามารถสอบวัดได้ละเอียดลึกซึ้ง  และคำถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติม ได้ตามต้องการ
 2.2  การสอนแบบให้เขียนตอบ  (Paper-pencil Test or Written Test)  

เป็นการสอบวัดที่ให้ผู้สอบเขียนเป็นหนังสือตอบ  ซึ่งมีรูปแบบการตอบอยู่  2  แบบ คือ






2.2.1  แบบไม่จำกัดคำตอบ  (Free Response Type)  ซึ่งได้แก่  การสอบวัดที่ใช้ข้อสอบแบบอัตนัย  หรือความเรียง  (Essay Test)  นั่นเอง






2.2.2  แบบจำกัดคำถาม  (Fixed Response Type)  ซึ่งเป็นการสอบที่กำหนดขอบเขตของคำถามที่จะให้ตอบ  หรือกำหนดคำตอบมาให้เลือก



การวัดผลสัมฤทธิ์ด้านเนื้อหาโดยการเขียนตอบนั้น  เป็นที่นิยมแพร่หลายในโรงเรียน  ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการสอบวัด  เรียกว่า  วัดสอบสัมฤทธิ์  หรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  (Achievement Test)

     7.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์


บุญชม  ศรีสะอาด  (2546 :  122)  กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เป็น
แบบทดสอบที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ในเนื้อหาและจุดประสงค์ในรายวิชาต่างๆที่เรียนในโรงเรียน                           และสถาบันการศึกษาต่าง ๆ  เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล



สมนึก  ภัทธิยธนี  (2546  :  73 – 97)  กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ  ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  อาจแบ่งได้เป็น  2  ประเภท  คือ  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐาน ดังนี้



กก1.  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น  ที่นิยมใช้เป็น  6  แบบ  ดังนี้





1.1  ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง  (Subjective or Essay Test)  เป็นข้อสอบที่มีเฉพาะคำถาม  แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี  เขียนบรรยายความรู้และข้อคิดเห็นของแต่ละคน






1.2  ข้อสอบแบบกาถูก –ผิด (True-false Test)  เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี  2  ตัวเลือก  แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก- ผิด  ใช่ – ไม่ใช่     จริง – ไม่จริง  เหมือนกัน –ไม่เหมือนกัน  เป็นต้น  





1.3  ข้อสอบแบบเติมคำ  (Completion Test)  เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์  แล้วให้เติมคำ  หรือประโยค  หรือข้อความลงในช่องว่างที่
เว้นไว้นั้น เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง





1.4  ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ  (Short Answer Test)  ข้อสอบประเภทนี้  
คล้ายกับข้อสอบแบบเติมคำ  แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคคำถามสมบูรณ์  (ข้อสอบแบบเติมคำเป็นประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์)  แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบคำตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง





1.5  ข้อสอบแบบจับคู่  (Matching Test)  เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง   โดยมีคำหรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง        (ตัวยืน)  จะคู่กับคำ หรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์อย่างใดอย่างหนึ่ง      ที่ผู้ออกข้อสอบกำหนดไว้





1.6  ข้อสอบแบบเลือกตอบ  (Multiple Choice Test) คำถามแบบเลือกตอบ  โดยทั่วไปจะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนนำหรือคำถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice)                   ในตอนเลือกนี้  จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นคำตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีคำถาม    ที่กำหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ  และคำถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด     แต่ความเป็นจริงมีน้ำหนักถูกมากน้อยต่างกัน




กก2.  แบบทดสอบมาตรฐาน  เป็นแบบทดสอบที่มีคุณลักษณะความเป็นมาตรฐาน 2 ประเภท  คือ  





2.1  มาตรฐานในวิธีดำเนินการสอบ หมายถึง ไม่ว่าจะนำแบบสอบนี้ไปใช้ที่ไหน  เมื่อไร ต้องดำเนินการในการสอบเหมือนกันหมด  แบบสอบนี้จะมีคู่มือ ซึ่งจะบอกว่าในการใช้      แบบสอบนี้ต้องทำอย่างไรบ้าง





2.2  มาตรฐานในการดำเนินการสอบ หมายถึง แบบสอบประเภทนี้มีเกณฑ์ปกติไว้สำหรับใช้ในการเปรียบเทียบคะแนน เพื่อจะบอกว่าการที่ผู้สอบได้คะแนนอย่างหนึ่งอย่างใด  หมายถึงว่า  มีความสามารถอย่างไร

สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  คือ  การวัดผลด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง ๆ  ของแต่ละสาขาวิชา เป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคล อันเป็นผลเนื่องมาจากการได้รับพัฒนาทักษะทางการเรียนรู้ ซึ่งสามารถวัดได้โดยเครื่องมือทางจิตวิทยา หรือแบบทดสอบทั้งที่เป็นข้อเขียนและเป็นภาคปฏิบัติจริง
8. ความพึงพอใจในการเรียนรู้

   
8.1  ทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ
                 
กกสก๊อตต์  (สังคม  ไชยสงเมือง.    2547  :  44  อ้างอิงจาก  Scott.    1970  :  124)  ได้
เสนอความคิดในเรื่องการจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการทำงานที่จะให้ผลในเชิงปฏิบัติ มีลักษณะดังนี้

 

1.  งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว  และมีความหมายสำหรับผู้ทำงานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสำเร็จได้  โดยใช้ระบบการทำงาน และการควบคุมที่มีประสิทธิภาพ


 
2.  เพื่อให้ได้ผลในการสร้างสิ่งจูงใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะดังนี้





2.1  คนทำงานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย





2.2  ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลสำเร็จในการทำงานโดยตรง





2.3  งานนั้นสามารถทำให้สำเร็จได้
 


เมื่อนำแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมเรียนการสอน  นักเรียนมีส่วนเลือกเรียนตามความสนใจ  และมีโอกาสร่วมกันตั้งจุดประสงค์หรือความมุ่งหมายในการทำกิจกรรมได้เลือกวิธีแสวงหาความรู้ด้วยวิธีที่ผู้เรียนถนัดและสามารถค้นหาคำตอบได้  แคทซ์  (อรพิน  จิรวัฒนศิริ. 2541  :  Web  Sile  ;  อ้างอิงมาจาก  katz.    1983  :  163)  ได้กล่าวถึง  ทฤษฎีการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจจากสื่อ  เป็นทฤษฏีที่ให้ความสำคัญกับผู้บริโภค  (Consumer)  หรือผู้รับสาร (Reciver) โดยผู้รับสารจะอยู่ในฐานะเป็นผู้กระทำการเลือกใช้สื่อ  (Active  Selector  of Media Communication) ซึ่งนับได้ว่า  เป็นมุมมองที่แตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมที่ไม่ให้ความสำคัญกับผู้รับสารเพราะแต่เดิมผู้รับสารถูกมองว่าเป็นเป็นผู้ถูกกระทำ  ดังนั้น  สมมุติฐานของทฤษฎีการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจในการสื่อสาร  ผู้ส่งสารจึงไม่อาจคาดหมายความสัมพันธ์ระหว่างข่าวสารกับประสิทธิผลของการสื่อสาร  ผู้ส่งสารจึงไม่อาจคาดหมายความสัมพันธ์ระหว่างข่าวสารกับประสิทธิผลของการสื่อการ เพราะท่ามกลางความสัมพันธ์ของตัวแปรทั้งสอง  มีปัจจัยด้านการใช้สื่อของผู้รับสารเข้ามาเป็นตัวแปรแทรกซ้อนของกระบวนการสื่อสาร  แคทซ์  ได้ทำการศึกษาและอธิบายเรื่องการใช้ประโยชน์และการได้รับความพึงพอใจจากสื่อ  ดังภาพประกอบ  7




ภาพประกอบที่ 7  การใช้ประโยชน์และการได้รับความพึงพอใจจากสื่อ



ทั้งนี้  ปัจจัยที่เข้ามาเกี่ยวข้องกับผู้รับสารซึ่งแคทซ์และคณะให้ความสนใจ  คือ  
 

1.  สภาพทางสังคมและลักษณะทางจิตวิทยาของผู้รับสาร  (The  Social  and Psychological  Origins)

 

2.  ความต้องการ  และความคาดหวังในการใช้สื่อของผู้รับสาร  (Need,  Ex-pectation  of   the  Mass  Media)


สองปัจจัยนำไปสู่พฤติกรรมการเปิดรับของผู้รับของผู้รับสารที่แตกต่างกัน  อันเป็นผลมาจากความพึงพอใจที่แตกต่างกัน  และเนื่องจากทฤษฎีให้ความสนใจกับบทบาทของผู้รับสารว่าเป็นผู้เลือกใช้สื่อ  ได้มีการศึกษาถึงปัจจัยต่าง  ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับผู้รับสาร  (เช่น  รายได้  การศึกษา)  โดยทั้งสองปัจจัยนี้  ได้รับพิจารณาว่า  นำมาซึ่งเวลาว่างในการเปิดรับสื่อ  (Free  Time  of  Media  Use)ขณะเดียวกันสภาวะทางสังคมและจิตใจที่ต่างกัน  ก่อให้มนุษย์มีความต้องการแตกต่างกันไป  ความต้องการที่แตกต่างกันนี้ทำให้แต่ละคนคาดคะเนสื่อแต่ละประเภทเพื่อสนองตอบความพึงพอใจได้แตกต่างกันไปด้วย
 

เฮอร์เบอร์ก  (สังคม  ไชยสงเมือง.  2547 : 45-46  อ้างอิงจาก  Herberg.  1959 : 113-115)  ได้ทำการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีที่เป็นมูลเติมที่ทำให้เกิดความพึงพอใจ  เรียก  The  Motivation  Hygiene  Theory  ทฤษฎีนี้ได้กล่าวถึงปัจจัยที่ทำให้เกิดความพึงพอใจในการทำงาน  2  ปัจจัย  คือ
 


1.  ปัจจัยกระตุ้น  (Motivation  Fact)  เป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับการงาน  ซึ่งมีผลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการทำงาน
 


2.  ปัจจัยค้ำจุน  (Hygien  Factors)  เป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมในการทำงานและมีหน้าที่ให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการทำงาน  ในการดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  ความพึงพอใจเป็นสิ่งสำคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้ทำงานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์  ครูผู้สอนซึ่งในสภาพปัจจุบันเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวก  หรือให้คำแนะนำปรึกษาถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้  การทำให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้  หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพื้นฐานที่ต่างกัน  2  ลักษณะ  คือ
 



1)  ความพึงพอใจนำไปสู่การปฏิบัติงาน
 





การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ  จะทำให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานที่สูงกว่าผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง  ทัศนะตามแนวคิด
ดังกล่าว  สามารถแสดง  ดังภาพประกอบ  8 (สมยศ  นาวีการ.  2525 : 155)


[image: image13]


ภาพประกอบที่  8  ความพึงพอใจนำไปสู่การปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพ
            



จากแนวคิดดังกล่าว ผู้ศึกษา ต้องการให้กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบรรลุผลสำเร็จ  จึงต้องคำนึงถึงการจัดบรรยากาศ และสถานการณ์รวมทั้งสื่อ อุปกรณ์การเรียน
การสอนที่เอื้ออำนวยต่อการเรียน  เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียนให้มีแรงจูงใจในการทำกิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร





2)  ผลของการปฏิบัติงานนำไปสู่ความพึงพอใจ

              




ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ และผลการปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยง      ด้วยปัจจัยอื่นๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดีจะนำไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึงในที่สุดจะนำไปสู่          การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนองในรูปของรางวัล             หรือผลตอบแทน โดยการผ่านการรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน  ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ปริมาณของผลตอบแทนที่ผู้ปฏิบัติงานได้รับ นั่นคือ ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานจะถูกกำหนด              โดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนที่เกิดขึ้นจริง  และการรับรู้เรื่องเกี่ยวกับความยุติธรรม          ของผลตอบแทนที่รับรู้แล้ว  ความพึงพอใจย่อมเกิดขึ้น (สมยศ  นาวีการ. 2525 :  119) 


          จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้น เมื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผลตอบแทนหรือ  รางวัลภายใน เป็นผลทางด้านความรู้สึกของผู้เรียนที่เกิดขึ้นอันส่งผลให้เกิดความภาคภูมิใจ และความมั่นใจในตนเองตลอดจนการได้รับการยกย่องชมเชยจากครูผู้สอน พ่อแม่ผู้ปกครอง หรือแม้แต่การได้รับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่น่าพอใจ   ซึ่งเป็นการตอบแทน   จากภายนอก

8.2   ความหมายของความพึงพอใจ
                


มอร์ส  (Morse.  1955  :  27)    ได้ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทุกสิ่งทุกอย่างที่สามารถถอดความเครียดของผู้ที่ทำงานให้ลดน้อยลง ถ้าเกิดความเครียดมากจะทำให้เกิดความไม่พอใจในการทำงาน และความเครียดนี้ มีผลมาจากความต้องการของมนุษย์ เมื่อมนุษย์มีความต้องการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้องหาวิธีตอบสนองความเครียดก็จะลดน้อยลงหรือหมดไปความพึงพอใจก็จะมากขึ้น
                    

แอบเปิลไวท์  (Applewhite. 1965  :  6) กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนตัวของบุคคลในการปฏิบัติงานซึ่งรวมไปถึงความพึงพอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วยการมีความสุขที่ทำงานร่วมกับคนอื่นที่เข้ากันได้ มีทัศนคติที่ดีต่องานด้วย
                    

กู๊ด  (Good. 1973  : 161)ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจหมายถึง สภาพหรือระดับความพึงพอใจที่เป็นผลมาจากความสนใจ และเจตคติของบุคคลที่มีต่องาน 

                     

สร้อยตระกูล  อรรถมานะ  (2542  :  132)  กล่าวว่าความพึงพอใจในงานเป็นทัศนคติหรือความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบโดยเฉพาะของผู้ปฏิบัติงานซึ่งเกี่ยวกับงาน  จะเห็นได้ว่าเรื่อง
ความพึงพอใจในงานนี้เป็นเรื่องของทัศนคติหรือเจตคติโดยตรง ซึ่งมีองค์ประกอบที่สำคัญคือ องค์ประกอบทางด้านความคิดความเข้าใจ  (Cognitive  Component)  เป็นส่วนที่เกี่ยวข้องกับความรู้สึกนึกคิดในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  องค์ประกอบด้านอารมณ์หรือความรู้สึก  (Affective  Component)  ซึ่งเป็นส่วนที่เป็นอารมณ์หรือความรู้สึกที่มีต่อเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เขารู้และเข้าใจอยู่ก่อนแล้วและองค์ประกอบด้านแนวโน้มของพฤติกรรม  (Behavioral  Tendency  Component)  ซึ่งจะส่งผลต่อการเกิดพฤติกรรม
               


ธีรวุฒิ  เอกะกุล  (2542  :  3)   กล่าวว่าความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจที่มีต่อประสบการณ์ที่ได้รับ  อาจมากหรือน้อยก็ได้ เป็นเจตคติซึ่งแบ่งออกเป็น 2  ลักษณะคือ แสดงออกในลักษณะความพึงพอใจ เห็นด้วยหรือชอบและความรู้สึกไม่ชอบ เบื่อหน่าย หรือรู้สึกเฉยๆไม่ถึงกับชอบหรือเกลียดชัง


     8.3 การวัดความพึงพอใจ
                


การจะค้นว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่  (โยธิน  ศันสนยุทธ. 2531 :  66-71) วิธี   ที่ง่ายที่สุดก็คือการถาม  ซึ่งการศึกษาในระยะหลังๆที่ต้องมีผู้บอกข้อมูลจำนวนมาก ๆ มักใช้แบบสอบถามที่ใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของลิเคิร์ท  (Likert)  ประกอบด้วยชุดของคำถามและมีตัวเลือก   5  ตัว  สำหรับเลือกตอบคือ  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  น้อยที่สุด  และคะแนนความพึงพอใจนั้นสามารถนำมาวิเคราะห์ได้ว่า  บุคคลมีความพึงพอใจในด้านใดสูง และด้านใดต่ำ โดยใช้วิธีการ  ทางสถิติ ซึ่งหากต้องการทราบข้อมูลเกี่ยวกับองค์กร ก็มีความจำเป็นที่ต้องใช้แบบสอบถามที่มีข้อคำถามหลายข้อ  เพื่อจะได้ครอบคลุมลักษณะต่างๆของงานทุกๆด้านขององค์กร  และนอกจากการใช้แบบสอบถามแล้วอาจใช้วิธีการเขียนตอบอย่างเสรีได้เช่นกัน
                    

ในการวัดความพึงพอใจเป็นการวัดเจตคติที่มีทิศทางบวก  เป็นทิศทางที่สังคมปรารถนา(ธีรวุฒิ  เอกะกุล.  2542  :  3-5)  การวัดเจตคติจะต้องมีสิ่งประกอบ 3 อย่างคือ  ตัวบุคคลที่จะถูกวัด  มีสิ่งเร้า เช่น การกระทำเรื่องราวที่บุคคลจะแสดงเจตคติตอบสนอง  และสุดท้ายต้องมี
การตอบสนอง    ซึ่งจะออกมาเป็นระดับสูงต่ำมากน้อย  ดังนั้นในการวัดเจตคติเกี่ยวกับสิ่งใดของบุคคล สามารถวัดได้โดยนำสิ่งเร้าซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นข้อความเกี่ยวกับรายละเอียดในสิ่งนั้นไปเร้าให้บุคคลแสดงท่าทีความรู้สึกต่างๆที่มีต่อสิ่งนั้นให้ออกมาเป็นระดับ  หรือความเข้มของความรู้สึกคล้อยตามหรือคัดค้าน สิ่งเร้าที่นิยมใช้คือข้อความวัดเจตคติ  (Attitude  Statements)  ซึ่งเป็นสิ่งเร้าทางภาษาที่ใช้อธิบายคุณค่า คุณลักษณะของสิ่งนั้น  เพื่อให้บุคคลตอบสนองออกมาเป็นระดับของความรู้สึก  (Attiude  Continuum หรือ  Scale)  เช่น มาก  ปานกลาง น้อย เป็นต้น
                   
 
การสร้างข้อคำถามเพื่อประเมินความพึงพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง คุณลักษณะสำคัญ               ของมาตราวัดความรู้สึก (Affective) คือการประเมินว่าชอบหรือไม่ชอบ การสร้างข้อคำถาม               มีสิ่งต้องระวังในเรื่องต่อไปนี้  (จิระวัฒน์ วงศ์สวัสดิวัฒน์.    2547  :  47)  
                         

1.   อย่าให้มีข้อที่กล่าวถึงความเป็นจริง หรือแปลได้ว่าเป็นจริง
                         

2.   หลีกเลี่ยงการใช้คำ เสมอ ไม่มี ไม่เคย ทั้งหมด
                         

3.   คำว่า เท่านั้น เพียงแต่ มักจะ ควรใช้ด้วยความระมัดระวัง
                         

4.   หลีกเลี่ยงการใช้คำถามแบบคำถามนำ
                         

5.   หลีกเลี่ยงการใช้ประโยคปฏิเสธซ้อนปฏิเสธ
                         

6.   หลีกเลี่ยงการใช้ประโยคที่สามารถแปลได้มากกว่าหนึ่ง
                       

7.   คำถามหนึ่งๆต้องถามเพียงเรื่องเดียว
                         

8.   คำถามที่ถาม ต้องแน่ใจว่าผู้ตอบมีความรู้ในเรื่องนั้น

                         

9.   พยายามตัดข้อที่มีแนวโน้มว่าทุกคนจะตอบเหมือนกันออก

                         

10.  ต้องไม่มีคำถามที่พาดพิงถึงอดีต

                         

11.  ใช้ประโยคง่ายๆ ชัดเจน และสั้น ไม่ควรเกิน 20 คำ

                         

12. คำถามที่ระบุถึงด้านดีและด้านไม่ดีของสิ่งที่จะวัด (ประโยค Positive                            และ Negative)  ควรมีจำนวนข้อพอๆกัน

                         

13.  จำนวนคำถามต้องไม่มากเกินไป ควรมีพอที่จะครอบคลุมเนื้อหาที่สำคัญเท่านั้น เพราะถ้ายาวเกินไปผู้ตอบจะเบื่อ
                         

14.  คำถามแต่ละข้อควรจะเขียนลงในบัตร 3
[image: image14.wmf]´

5 นิ้ว เวลาแก้หรือดึงออกหรือเพิ่มเติม จะได้ทำได้ง่ายและง่ายต่อการเรียงหัวข้อใหม่จากง่ายไปยาก หรือเรียงตามเนื้อหา แล้วแต่ความต้องการ

                         

15.   ถ้าเป็นคำถามที่ส่งให้ผู้ตอบตอบเอง คำชี้แจงจะต้องชัดเจน สมบูรณ์และเข้าใจง่าย   นอกจากนี้การวางรูปคำถามควรมีลักษณะชวนให้ตอบ เป็นระเบียบ และการเรียงเรื่องก็ควรเป็นไปตามหลักจิตวิทยาเช่น เรียงจากเรื่องที่ง่ายและทั่วๆไปก่อน แล้วจึงถึงเรื่องที่ยากและเฉพาะเจาะจง
               

สรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจต่อการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  จึงเป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับอารมณ์  ความรู้สึก  และเจตคติของนักเรียนอันเนื่องมาจากสิ่งเร้าและแรงจูงใจอันเกิดจากประสบการณ์ที่เกิดจากการเรียนรู้จากบทเรียน
9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

9.1 งานวิจัยในประเทศ



คชากฤษ  เหลี่ยมไธสง  (2546  :  126-127)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีโครงสร้างต่างกัน  ของนิสิตหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ผลการศึกษา พบว่า  บทเรียนโปรแกรม
การเรียนการสอนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ  87.50/80.12  ประสิทธิผลเท่ากับ  0.60  โครงสร้างแบบใยแมงมุมมีประสิทธิภาพ  86.80/80.20  และค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.61  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ผ่านไปแล้ว  2  สัปดาห์  คิดเป็นร้อยละ  77.90 





อาคม  เนืองเนตร  (2546  :  50-51)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย  วิชาระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เรื่อง  ภาษา  HTML  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  ศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผล  ความคงทนในการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใช้เครื่องมือ บทเรียนบนเครือข่าย  แบบวัดความพึงพอใจแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สถิติที่ใช้ t-test (Dependent  Sample)  ประชากร  จำนวน  40  คน  ผลการศึกษา พบว่า  ค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 83.76/84.16  ค่าประสิทธิผล  ร้อยละ  78  ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 



พรพรหม  ชุปวา  (2547  :  87-90)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

บนเครือข่าย  วิชาระบบปฏิบัติ  เรื่อง  ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์  สำหรับนักศึกษา  

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  (ปวส.)  ชั้นปีที่  1  แผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  โรงเรียนยโสธร
พณิชยการเทคโนโลยี  อำเภอเมือง  จังหวัดยโสธร  ผลการศึกษา พบว่า  มีประสิทธิภาพ  81.38/87.22  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  และบทเรียนคอมพิวเตอร์   มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.62  นอกจากนี้นักศึกษามีความพึงพอใจ  กับบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายโดยรวมอยู่ในระดับมาก




นิรันดร์  ห่มสิงห์  (2547  :  บทคัดย่อ)  ได้ศึกษาค้นคว้า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์  เรื่อง  การปลูกพืชผักสวนครัว  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่  5     ผลการศึกษา พบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์  มีประสิทธิภาพเท่ากับ  87.88/86.41  ค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.6580  คิดเป็นร้อยละ  65.80  และ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ในระดับมาก  แสดงว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย



สังคม  ไชยสงเมือง  (2547  :  76-81)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย วิชาระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เรื่อง  เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  โรงเรียนท่าขอนยางพิทยาคม  อำเภอกันทรวิชัย  จังหวัดมหาสารคาม  จำนวน  36  คน  ผลการศึกษา พบว่า  มีประสิทธิภาพ  89.90/85.83 และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.79  มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจาก
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่ได้พัฒนาขึ้นโดยรวมอยู่ในระดับพอใจมาก 


9.2 งานวิจัยในต่างประเทศ




ริชเช่  และ  ฮอฟฟ์แมน  (Ritchie  and  Hoffman.    1997)  ได้รายงานถึงผลการสอน

โดยใช้  Web–based  instruction  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลการศึกษา พบว่า  ผู้สอนส่วนใหญ่เข้าไปใช้  World  Wide  Web  และสร้างโฮมเพจรายวิชาของตนเองเพื่อให้นักศึกษาเข้าไปค้นคว้า เว็บเป็นแหล่งสารสนเทศขนาดใหญ่ที่เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้การสอนดีขึ้น  ผู้สอนสามารถสร้างกิจกรรมการสอนผ่านเว็บ  ผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ด้วยตนเอง  ทำแบบทดสอบ 
ทำให้ทราบข้อบกพร่องของตนเองซึ่งผู้สอนสามารถให้คำแนะนำเพื่อปรับปรุงการเรียนให้ดีขึ้นได้ทันทีในรายงานได้เสนอหลักการพื้นฐานในการสอนโดยใช้  Web- based  instruction  ว่าเป็น
การผสมผสานระหว่างการสอนและการใช้อินเทอร์เน็ต  เป็นการกระตุ้นการเรียนรู้ ผู้เรียนต้องมีความกระตือรือร้นตลอดเวลา  การทดสอบความรู้ของผู้เรียนผ่านเว็บเป็นวิธีการที่ง่ายและน่าสนใจ  มีภาพประกอบ  มีการเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหา  ซึ่งก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมหาศาลเกี่ยวกับวิธีการเข้าถึงสารสนเทศและความคิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  เป็นการจุดประกายการสอนแบบใหม่ที่ผู้สอนส่วนใหญ่พยายามนำมาประยุกต์ใช้กับการสอนของแต่ละคน                      
    
 
เลท  โจแอน  เอ็ม  (Leight.    2005)  ได้ศึกษา เกี่ยวกับการวิเคราะห์การสอนโดยใช้

โครงข่ายฐานข้อมูลในการกายภาพศึกษา และภาควิชาที่เกี่ยวข้องในเพ็นซิลวาเนียสเตรท  ซิสเต็ม ออฟ  ไฮเออร์  เอ็ทดูเคชั่น(Ananalysis  of  The  use  of  Web-based Instructin  in  The  Physical Education  and  Related  Departments  in  The  Pennsylvania  State  System  of  Higher  Education) ผลการศึกษา พบว่า การใช้การสอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูล  (WBI)  ในกายภาพศึกษาและภาควิชาที่เกี่ยวข้องใน เพ็นซิลวาเนีย  สเตรท  ซิสเต็ม  ออฟ  ไฮเออร์  เอ็ทดูเคชั่น  (PSSHE)  ได้ทำการศึกษาโดยวิเคราะห์ การใช้คอมพิวเตอร์,  อุปสรรคของการใช้WBI,  ปัจจัยที่สนับสนุนการใช้WBI,  ระดับของการนำใช้  WBI,  การใช้การสอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูล  WBI  สำหรับกายภาพศึกษาสำหรับจำนวน  ส่วนใหญ่ที่ใช้กับจำนวนที่เหลือ  (ไม่ใช้),  และรูปแบบของหลักสูตรที่นำใช้  WBI  ข้อมูลที่รวบรวมได้จากเครื่องมือสำรวจจำนวน  57  จาก  จำนวน  148  แสดงให้เห็นถึงอุปสรรคขัดขวางการใช้  WBI  คือ   การขาดแคลนเวลาที่จะจัดเตรียมและการขาด การฝึกที่เหมาะสม  ปัจจัยเบื้องต้นที่สนับสนุนการใช้WBI  คือ  ซอฟแวร์และฮาร์ทแวร์  ข้อมูลที่ได้ชี้ให้เห็นว่ามากกว่าครึ่งของผู้ให้ข้อมูลใช้  WBI  
อยู่ในระดับหนึ่ง,  และในพวกที่ไม่ได้ใช้ก็มีการแสดงว่าจะมีการนำใช้  WBI  ในอนาคตหลักสูตรที่ต้องการของจำนวนส่วนใหญ่ที่นำใช้อยู่และจำนวนที่ไม่ใช้ส่วนใหญ่คือให้มี  มากกว่าหลักสูตรที่ให้เลือก WBI  ถูกใช้อย่างบ่อยครั้งสำหรับหลักสูตรที่เป็นวิธีการ  (Method)  เป็นส่วนส่วนใหญ่  จำนวนของการฝึกสอนคอมพิวเตอร์แสดงให้เห็น  เพศ,  อันดับของคณะวิชา,  ประสบการณ์ของการสอน
ในระดับการศึกษาขั้นสูง,  และระดับรายได้สูงสุดซึ่งไม่มีความเกี่ยวข้องกับจำนวนหลักสูตรอื่นที่มี
การสอนโดยใช้  WBI

                    

แกมมิล  (Gammill.    2005)  ได้ศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับคณะวิชา
ที่สอนโดยใช้โครงข่าย  (WBI)  ในการศึกษาระดับสูง  (Factors  Associated  With  Faculty  use  of Web-Based  Instruction  in  Higher  Education)  โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้มหาวิทยาลัยจำนวนมาก
ได้นำใช้การสอนโดยใช้โครงข่ายฐานข้อมูล  (WBI)  เพื่อควบคุมต้นทุน  เพื่อปรับปรุงคุณภาพ
ของการสอน  เพื่อเน้นถึงความต้องการของผู้เรียนและตอบสนองต่อการกดดันจากการแข่งขัน
ทางการศึกษา  มหาวิทยาลัยเหล่านั้นจะเสนอหลักสูตรการเรียนโดยตรง  (Online)  ที่มีผลเกี่ยวข้อง
กับคุณภาพของการสอน  การดำเนินการของคณะวิชาและผลตอบแทนพิเศษ,ความสามารถของแหล่งข้อมูลที่มีอยู่และการสนับสนุนต่าง ๆ  ที่ถูกนำมาใช้  ขอบข่ายของกรณีศึกษานี้คือมหาวิทยาลัย
มิสซิสซิปี้สเตรท  (MSU)  ความสามารถของสมาชิกคณะวิชาในการรับรู้  องค์ประกอบและการให้การสนับสนุนหรือการปิดกั้นพัฒนาการของเขาเหล่านั้นและหลักสูตรการสอนโดยโครงข่ายฐาน
ข้อมูล  WBI  การวัดผลนี้เป็นองค์ประกอบในการพัฒนาและการสอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูลอันอาจนำไปสู่การปรับปรุงสถานะของ  WBI  ผลลัพธ์ที่  1  ของกรณีศึกษานี้คือการตัดสินใจของสมาชิกคณะวิชาในการนำใช้  WBI  ผู้วิจัยพบว่าส่วนใหญ่ของคณะวิชาใน  MSU  ไม่ได้ใช้  WBI  อย่างไร
ก็ตามเปอร์เซ็นต์ส่วนใหญ่มี  ‘การเปิดใจ’  ที่จะสอนโดยวิธีการนี้ในอนาคต  โดยส่วนที่ตรงข้าม
มีรายงานว่าไม่จำเป็นที่จะต้องเปลี่ยนรูปแบบที่เป็นอยู่  เพราะมีการใช้  WBI  เป็นส่วนประกอบใน
ชั้นเรียนที่เป็นอยู่ในปัจจุบันอยู่แล้ว  คณะวิชาที่ใช้  WBI  คือ  (1)  การจ้าง  ‘WebCT’  และ 
‘Blackboard’  เป็นสื่อหลักในการนำเสนอการสอน  (2)  ให้การสอน1 หลักสูตรที่ที่ต่ำกว่าหรือสูงกว่าแก่ผู้ที่อยู่ในระดับก่อนปริญญา  (3)  ให้การสอนน้อยกว่า  3  ภาคเรียน  ผลลัพธ์ที่  2  การตัดสินใจ    ในการรับรู้การเข้าใจองค์ประกอบที่เกี่ยวกับการนำใช้  WBI  ระดับต่ำของการนำใช้เกี่ยวโยงกับ  (1)  ธรรมชาติของเนื้อหาของหลักสูตร  (ไม่ใช่ชั้นเรียนทั้งหมดที่เป็นตัวกลางของการสอนออนไลน์)

(2)  ความขาดแคลนการสนับสนุนในการบริหารจัดการ  (3)  ไม่ยอมเสียเวลาสำหรับการพัฒนาและการปรับปรุงหลักสูตรออนไลน์  (4)  ความไม่ยอมรับเทคโนโลยี  (5)  การขาดแคลนผลตอบแทนพิเศษที่จูงใจสำหรับการสอนออนไลน์  ผลลัพธ์ที่  3  การเปรียบเทียบระหว่างผู้ที่ใช้การสอนแบบออนไลน์และผู้ไม่ใช้  สิ่งที่ได้จากผลลัพธ์ที่2แสดงให้เห็นว่าผู้ไม่ใช้นั้นไม่ได้จัดให้  WBI  เป็นสิ่งที่มีความสำคัญอย่างไรก็ตามคณะวิชาส่วนมาก  (ผู้ใช้และผู้ไม่ใช้)  ได้ชี้ให้เห็นว่าจะนำใช้  WBI ในอนาคตถ้าการบริหารของMSUมีการปรับใช้นโยบายที่ให้ความสำคัญของWBIและจัดเตรียมบริการสนับสนุนแก่สมาชิกของคณะวิชาในอนาคตก็จะเป็นสิ่งที่สดใสของ  WBI  ในมหาวิทยาลัยมิสซิสซิปปี้สเตรท  (MSU)                      


จากเอกสารและงานวิจัยดังกล่าว  พบว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถนำมาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งในด้านการสอนแทนครู นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนผ่านเว็บและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีธรรมดา ทำให้นักเรียนมีทักษะในการเรียนรู้มากขึ้น ดังนั้น ผู้ศึกษา  จึงมีความสนใจที่จะพัฒนา  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์ที่กำหนด  และทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น
บทที่ 3

วิธีดำเนินการศึกษาค้นคว้า


การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  ผู้ศึกษา มีขั้นตอนการดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้


1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า
3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ
4. รูปแบบการศึกษา
5. วิธีดำเนินการศึกษา
6. การวิเคราะห์ข้อมูล
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง


1.  ประชากร  ได้แก่  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเทศบาล 4  (อมร  สะเพียรชัยอุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2552  จำนวน  4  ห้อง  รวมนักเรียนทั้งสิ้น  120  คน

     2.  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่      นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   3/1    โรงเรียนเทศบาล  4      (อมร  สะเพียรชัย อุทิศ) อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา  2552  จำนวน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษามีดังนี้


     1.   บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)             เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
 
    
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ซึ่งเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 40  ข้อ   
                   
3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียน   โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  จำนวน 20 ข้อ

3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ

3.1  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ     (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
    
          การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอน  ผ่านเว็บ     (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีขั้นตอนการสร้างดังนี้


3.1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544                                         (กรมวิชาการ.  2545  :  21 - 32)  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)


     3.1.2  ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3


     3.1.3   ศึกษาทฤษฎี แนวคิด หลักการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ


     3.1.4  วิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหาในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ โดยยึดเนื้อหาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)          ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3



3.1.5  กำหนดจุดประสงค์ และเนื้อหา  เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ จากนั้นแบ่งเนื้อหาออกเป็นเรื่องๆ เรียงลำดับจากง่ายไปหายากและสัมพันธ์สอดคล้องกัน โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 13 เรื่อง ดังนี้
ตารางที่  1  การสร้างเว็บเพจ  จำนวน 13 เรื่อง

	เรื่องที่
	ชื่อเรื่อง
	จำนวนชั่วโมง

	1
	รู้จักโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8
	1

	2
	การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์
	1

	3
	การสร้างหน้าเว็บเพจและการบันทึกงาน
	1

	4
	การปรับเปลี่ยนภาษา
	1

	5
	การพิมพ์ข้อความในเว็บเพจ
	1

	6
	การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร
	1

	7
	การตกแต่งเว็บเพจด้วยรูปภาพ
	1

	8
	การใส่รูปภาพ
	1

	9
	การกำหนดระยะห่างของรูป 
	1

	10
	การแทรกตารางบนเว็บเพจ 
	1

	11
	การใส่ข้อมูลในตาราง
	1

	12
	การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง
	1

	13
	การสร้างจุดเชื่อมโยง
	1

	รวม
	13


                     3.1.6  ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญด้านการสร้างสื่อนวัตกรรม

3.1.7  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ  โดยใช้เทคนิคของการนำเสนอเนื้อหาที่เป็นภาพ สีที่น่าสนใจและเสียงในลักษณะของสื่อประสม โดย
การกำหนดคำบรรยายและรูปภาพประกอบ ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปและโปรแกรมประยุกต์  ตามวิธีการ ขั้นตอน จากเอกสารตำรา ที่เกี่ยวข้อง 


 3.1.8 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)   เรื่องการสร้างเว็บเพจ พร้อมแบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  ซึ่งมี  5  ระดับ   คือ  เหมาะสมมากที่สุด  เหมาะสมมาก  เหมาะสมปานกลาง  เหมาะสมน้อย  และเหมาะสมน้อยที่สุด  เสนอผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  3  ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาวิชา การออกแบบหน้าจอตลอดจนเทคนิคของการนำเสนอเนื้อหาแบบโปรแกรม (Programmed Instruction)



3.1.9 นำผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่องการสร้างเว็บเพจ  ที่ได้รับการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง  3  ท่าน   มาหาค่าเฉลี่ยแล้วนำไปเทียบกับเกณฑ์  พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บที่สร้างขึ้นอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมากที่สุด  คือมีค่าเฉลี่ย  4.89


3.1.10  ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่องการสร้างเว็บเพจ โดยให้มีรูปภาพที่เหมาะสมกับวัยและสัมพันธ์กับเนื้อหาตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ


3.1.11  สร้างคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บสำหรับนักเรียนและสำหรับครูผู้สอน


3.1.12  นำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ     (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ที่ผ่านการประเมินแล้วไปทดลองใช้  (Try - Out)  ดังนี้




1)  ทดลองแบบรายบุคคล  (1 : 1)   กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ห้อง 3/2โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร  สะเพียรชัย  อุทิศ)   จำนวน  3  คน    ที่ไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อน เพื่อหาข้อบกพร่องแล้วนำไปปรับปรุงแก้ไข กลุ่มทดลองได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายจากกลุ่มนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน สูง ปานกลาง และ ต่ำ ระดับละ  1  คน 




ข้อบกพร่องที่พบคือ ภาษาที่ใช้ในบางเนื้อหาผู้เรียนเข้าใจยาก ตัวอักษรเล็กเกินไป  ควรเน้นข้อความที่สำคัญให้เด่นไปจากข้อความอื่น ตัวหนังสือตกหล่นทำให้ผู้เรียนต้องคอยถามอยู่เสมอและภาพประกอบการเรียนเล็กไม่ค่อยชัดเจน   ผู้ศึกษาจึงนำข้อบกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแก้ไข



      2)  ทดลองกลุ่มย่อย โดยทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ห้อง 3/3 โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัยอุทิศ) จำนวน  6  คน  ที่ไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อน   เพื่อหาข้อบกพร่องแล้วนำไปปรับปรุงแก้ไข จากการทดลองครั้งนี้ปรากฏว่า นักเรียนสามารถเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ ได้อย่างต่อเนื่อง 




ข้อบกพร่องที่พบในขั้นนี้คือ ภาพ  เสียงบรรยายและเนื้อหาบนเว็บไซต์โหลดข้อมูลได้ช้า ผู้ศึกษา จึงได้ทำการแก้ไขที่เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายสำหรับใช้ในการควบคุมระบบอินเตอร์เน็ตให้เหมาะสม ก่อนที่นำบทเรียนไปทดลองภาคสนามต่อไป



       3)  นำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ       (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2552  จำนวน  31  คน
ภาพประกอบที่ 9  แสดงขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (WBI)    เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3













3.2.  การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)




แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบชนิด  4  ตัวเลือก ผู้ศึกษาค้นคว้าดำเนินการสร้างและหาคุณภาพตามลำดับขั้นตอนดังนี้ 
                          
3.2.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544    (กรมวิชาการ.  2545  :  21 - 32)  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)

      3.2.2   ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เป็นแนวในการสร้างข้อสอบและการสร้างแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และหลักในการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ จากหนังสือการวิจัยเบื้องต้น
ของ  บุญชม   ศรีสะอาด  (2545  :  54 – 66)   เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)                           


 3.2.3 สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) แบบเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จำนวน  55  ข้อ โดยให้ครอบคลุมเนื้อหา เพื่อคัดเลือกไว้เป็นแบบทดสอบฉบับจริงจำนวน  40  ข้อ  ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

ตารางที่  2  วิเคราะห์จำนวนแบบทดสอบที่สร้างและต้องการใช้
	เรื่อง
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	จำนวน
แบบทดสอบที่สร้าง
	จำนวน
แบบทดสอบที่ต้องการใช้

	1.รู้จักโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8
	1. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการเข้าสู่โปรแกรม  Macromedia  Dreamweaver 8 ได้
2.  นักเรียนสามารถเลือกใช้หน้าต่างงานได้ถูกต้องรวดเร็ว
3.นักเรียนบอกส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม
	4
	3

	2. การ Define site และ สร้างโฟลเดอร์              
	1.  นักเรียนสามารถ Define site ได้
2.  นักเรียนสามารถ สร้างโฟลเดอร์  จัดเก็บสื่อมัลติมีเดียที่เป็นส่วนประกอบของ web  page  ได้  
	4
	3




ตารางที่  2  (ต่อ)  

	เรื่อง
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	จำนวน
แบบทดสอบที่สร้าง
	จำนวน
แบบทดสอบที่ต้องการใช้

	
	3. นักเรียนสรุปขั้นตอนและวิธีการ Define site และ สร้างโฟลเดอร์  จัดเก็บสื่อมัลติมีเดียที่เป็นส่วนประกอบของ web  page  ได้  
	
	

	3. การสร้าง  หน้าเว็บเพจและ   การบันทึกงาน             
	1. นักเรียนสามารถสร้างเว็บไซต์และเว็บเพจ
2. นักเรียนสามารถบันทึกเว็บเพจ
3. นักเรียนสามารถทดสอบกับเว็บเบราว์เซอร์
4. นักเรียนสามารถออกจากโปรแกรมได้ถูกต้อง
	4
	3

	4. การปรับ
เปลี่ยนภาษา
	1. นักเรียนสามารถกำหนดตั้งค่าภาษาในการใช้งานภาษาไทยบนเว็บเพจได้
	4
	3

	5. การพิมพ์ข้อความ
ในเว็บเพจ
	1. นักเรียนสามารถจัดการตัวอักษร และข้อความในเว็บเพจได้
2. นักเรียนสามารถเลือกข้อความที่ต้องการได้
	4
	3

	6. การเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร
	1. นักเรียนสามารถเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรให้สวยงามตามความสนใจ 
2. นักเรียนสามารถจัดรูปแบบข้อความที่ต้องการได้
	4
	3

	7. การตกแต่งเว็บเพจ
ด้วยรูปภาพ
	1. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของภาพกราฟิกในเว็บเพจได้

2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีเตรียมรูปภาพได้
	4
	3

	8. การใส่รูปภาพ  การนำรูปภาพมาใช้งานในเว็บเพจ
	1. นักเรียนสามารถใส่รูปภาพในเว็บเพจได้

2. นักเรียนสามารถตกแต่งรูปภาพให้สวยงามได้
	4
	3

	9. การกำหนดระยะห่างของรูป  
	 1. นักเรียนสามารถกำหนดระยะห่างของรูปได้

 2. นักเรียนสามารถปรับความคมชัดให้กับภาพได้
 3. นักเรียนสามารถปรับความสว่างให้กับภาพได้
 4. นักเรียนสามารถใส่รูปภาพเป็นฉากหลังได้
	4
	3


ตารางที่  2  (ต่อ)  

	เรื่อง
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	จำนวน
แบบทดสอบที่สร้าง
	จำนวน
แบบทดสอบที่ต้องการใช้

	10. การแทรกตารางบนเว็บเพจ
	1. นักเรียนสามารถสร้างตารางบนเว็บเพจได้


	4
	3

	11. การใส่ข้อมูลในตาราง
	1. นักเรียนสามารถเพิ่มข้อมูลประเภทข้อความลงในตารางบนเว็บเพจ
2. นักเรียนสามารถเพิ่มข้อมูลประเภทรูปภาพและวัตถุลงในตารางบนเว็บเพจ
3. นักเรียนสามารถปรับขนาดของตารางให้เหมาะสมกับเว็บเพจ
4. นักเรียนสามารถปรับแต่งรายละเอียดของตาราง properties Inspector

5. นักเรียนสามารถปรับตารางด้วยเมนูคำสั่ง
	5
	3

	12. การใส่สีพื้นและเส้นขอบตาราง                          


	1. นักเรียนสามารถใส่สีพื้นและเส้นขอบตารางบนเว็บเพจ
2. นักเรียนสามารถใส่ภาพพื้นตารางบนเว็บเพจ
3. นักเรียนสามารถปรับขนาดเส้นตารางให้เหมาะสม
	4
	3

	13. การสร้างจุดเชื่อมโยง                                           
	1. นักเรียนสามารถสร้างจุดเชื่อมโยงในเว็บเพจเดียวกัน
2. นักเรียนสามารถสร้างจุดเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์เดียวกัน
3. นักเรียนสามารถสร้างจุดเชื่อมโยงจากเว็บเพจไปยังเว็บไซต์อื่น
4. นักเรียนสามารถสร้างจุดเชื่อมโยงจากเว็บเพจไปยังอีเมลล์
	6
	4


                     

3.2.4  นำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่สร้างขึ้น  เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม  จำนวน  3  ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้  รับข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ  และผู้เชี่ยวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยมีเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้
            



ให้คะแนน   + 1    เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดตามมาตรฐานการเรียนรู้
                               
ให้คะแนน      0    เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นได้วัดตามมาตรฐานการเรียนรู้

                                ให้คะแนน    - 1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดตามมาตรฐานการเรียนรู้
     
วิเคราะห์ข้อมูลการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  โดยใช้  IOC  (Index of Item-objective Congruence)  ( สมนึก  ภัททิยธนี.2537  :  167)   เลือกข้อสอบ ที่มีค่า  IOC   (Index of Item-objective Congruence)  ตั้งแต่ 0 .50 – 1.00 เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้  ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ  ปรากฏว่าแบบทดสอบทั้ง  55  ข้อ     มีค่า IOC  ตั้งแต่   0.60 -1.00  
                       
3.2.5  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์  นำไปทดลองใช้ (Try- out)  กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3/4  โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2552  จำนวน  30  คน  ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง




3.2.6   นำแบบทดสอบมาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนทั้งฉบับ โดยใช้วิธีของ โลเวทท์ (Lovett)  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 96)  ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ (rcc) เท่ากับ  0.63  และหาค่าความยากง่าย (P) 0.60 – 0.83  ค่าอำนาจจำแนก  (B) 0.42 – 0.92  




3.2.7   พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริงที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้วไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ 
ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2552  จำนวน  31  คน  
ภาพประกอบที่ 10  แสดงขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)










3.3.   การสร้างแบบวัดความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนเทศบาล  4               (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ ศึกษาวิธีสร้างจากตำราและเอกสารที่เกี่ยวข้องแล้วดำเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้
3.3.1   ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ จากหนังสือการวิจัยเบื้องต้น  บุญชม  
ศรีสะอาด  (2545  :  63-71)  และหนังสือวัดผลการศึกษาของสมนึก  ภัททิยธานี  (2546  :  36-42)



3.3.2   สร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  ที่มีต่อการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating  Scale)  ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert)   ซึ่งมี  5 ระดับ  


           




5  

หมายถึง  

มีความพึงพอใจมากที่สุด




4  

หมายถึง  

มีความพึงพอใจมาก




3  

หมายถึง  

มีความพึงพอใจปากกลาง




2  

หมายถึง  

มีความพึงพอใจน้อย




1  

หมายถึง  

มีความพึงพอใจน้อยที่สุด


โดยกำหนดเกณฑ์แปลผลค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ  ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  67)  





ค่าเฉลี่ย 


ระดับความพึงพอใจ




4.51-5.00


พึงพอใจมากที่สุด





3.51-4.50


พึงพอใจมาก




2.51-3.50


พึงพอใจปานกลาง




1.51-2.50


พึงพอใจน้อย




1.00-1.50


พึงพอใจน้อยที่สุด



3.3.3  นำแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนจำนวน  20  ข้อ  ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม เพื่อความชัดเจนทางภาษาและความถูกต้องเหมาะสมตามเนื้อหา แล้วนำผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน  มาหาค่าเฉลี่ยนำไปเทียบกับเกณฑ์  พบว่าการประเมินแบบ     วัดความพึงพอใจ  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.67  มีความพึงพอใจมากที่สุด 



3.3.4   ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนให้สมบูรณ์   แล้วนำไปทดลองใช้ (Try- out)  กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3/4  โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2552  จำนวน  30  คน  ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง


3.3.5  นำแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน   ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนเทศบาล  4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2552  จำนวน  31  คน  
ภาพประกอบที่ 11  แสดงขั้นตอนการสร้างแบบวัดความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล  4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)






4.  รูปแบบการศึกษา

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้เป็นการศึกษาค้นคว้าเชิงทดลอง  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ใช้แบบแผน
การทดลองแบบ  One Group Pre – test  Post – test Design  (พวงรัตน์   ทวีรัตน์.  2535  :  124)
ตารางที่  3  แบบแผนการทดลองแบบ  One Group Pre – test Post – test Design

	กลุ่ม
	Pre – test
	Treatment
	Post – test

	ทดลอง
	T1 
	X
	T2


ความหมายของสัญลักษณ์

                 T1     การทดสอบก่อนการทดลอง   (Pre – test)

                 X     การทดลองสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ

                 T2     การทดสอบหลังการทดลอง   (Post – test)
5. วิธีดำเนินการศึกษา

                   หลังจากได้ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือตามกระบวนการที่กล่าวแล้วข้างต้นนั้น  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดำเนินการค้นคว้าต่อไปดังนี้


1.  การเตรียมการทดลอง



1.1  เตรียมการทดลอง  โดยการนำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนไปอัพโหลดขึ้นบนเว็บไซต์  http://www.Kroochaiwat.com  ตรวจสภาพเครื่องคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตพร้อมทั้งหูฟังให้อยู่ในสภาพที่พร้อมจะใช้ในการทดลองทุกเครื่อง



1.2   กำหนดเวลาที่จะใช้ในการทดลอง  แจ้งกำหนดการเวลาและรายละเอียด
ในการทดลองให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบ


2.   ดำเนินการทดลอง



การดำเนินการทดลองมีวิธีดำเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  ดังนี้




2.1  ทำแบบทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ที่เป็นเอกสาร  เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น จำนวน  40  ข้อ




2.2  ทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ                             (Web-Based Instruction)   เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  กับกลุ่มตัวอย่าง  ระหว่างวันที่  2 - 11 พฤศจิกายน 2552 ใช้เวลา 15  ชั่วโมง ขณะเรียนให้นักเรียนฝึกปฏิบัติและทดสอบ  ใน แต่ละเรื่องที่เรียนโดยใช้เกณฑ์การฝึกทักษะ  การประเมินคุณภาพการปฏิบัติงาน  ใบงาน  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน ตามที่แผนจัดการเรียนรู้กำหนดไว้   ดังแสดงในตาราง  4

ตารางที่  4  ระยะเวลาในการศึกษา
	เรื่อง
	วัน  เดือน  ปี
	เวลา
	จำนวนชั่วโมง

	ทดสอบก่อนเรียน
เรื่องที่  1
เรื่องที่  2

เรื่องที่  3

เรื่องที่  4

เรื่องที่  5

เรื่องที่  6

เรื่องที่  7

เรื่องที่  8
เรื่องที่  9

เรื่องที่  10

เรื่องที่  11

เรื่องที่  12
เรื่องที่  13
ทดสอบหลังเรียน
	วันที่ 2 พ.ย. 2552

วันที่ 3 พ.ย. 2552

วันที่ 3 พ.ย. 2552

วันที่ 4 พ.ย. 2552

วันที่ 4 พ.ย. 2552
วันที่ 5 พ.ย. 2552

วันที่ 5 พ.ย. 2552
วันที่ 6 พ.ย. 2552

วันที่ 6 พ.ย. 2552

วันที่ 9 พ.ย. 2552

วันที่ 9  พ.ย. 2552
วันที่ 10 พ.ย. 2552

วันที่ 10 พ.ย. 2552
วันที่ 11 พ.ย. 2552

วันที่ 11 พ.ย. 2552
	10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
09.30  -  10.30
10.30  -  11.30
	1 ชั่วโมง

1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง
1 ชั่วโมง




3.   หลังจากการทดลองสิ้นสุดลง    ให้นักเรียนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  จำนวน  40  ข้อ    


4.  วัดความพึงพอใจของนักเรียน  ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ       (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่   3 โรงเรียนเทศบาล 4            (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   โดยใช้แบบสอบถามจำนวน  20  ข้อ  

6. การวิเคราะห์ข้อมูล

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้
1. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ       
(Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียน เทศบาล 4              (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ตามเกณฑ์  80/80 
 

2. วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ       (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4               (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)


3.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่   3  โรงเรียนเทศบาล 4   (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   โดยใช้    t-test  (Dependent Samples)


4.  วิเคราะห์ค่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

              
ผู้ศึกษาค้นคว้าใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้
                 1.   สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ
                     
1.1   การหาค่าความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ใช้สูตรดัชนีสอดคล้อง  IOC  (Index of Item-objective Congruence)  ระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใช้สูตร  (สมนึก  ภัทธิยธนี.  2546 : 220)






IOC 

=
          (R       









                 N






เมื่อ  
IOC
แทน

ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผล












การเรียนรู้ที่คาดหวัง









(R     แทน

ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด







N     
แทน

จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด


1.2   การวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ( P ) และอำนาจจำแนก (B)  ของแบบทดสอบ  (ล้วน สายยศ  และ อังคณา สายยศ.   2538  :  196)
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เมี่อ 

PH 

แทน   จำนวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง







PL 

แทน   จำนวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ำ







N 

แทน   จำนวนผู้ตอบทั้งหมดในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ำ







P 

แทน   ดัชนีความยากง่าย 









     B 

แทน   อำนาจจำแนก
                      1.3   การหาความเชื่อมั่น   (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทั้งฉบับ  ใช้วิธีของ  Lovett    (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 96)




              rcc =     1  -   
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เมื่อ
r cc
แทน


ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์







k

แทน


จำนวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ







Xi       
แทน


คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน







C

แทน


คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ













โดยใช้เกณฑ์  ร้อยละ 80  ของคะแนนเต็ม


2.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล


2.1  สถิติพื้นฐาน



2.1.1  ร้อยละ  (Percentage)   โดยใช้สูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 105)
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เมื่อ
P      
แทน


ร้อยละ







f       
แทน


ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ







N

แทน


จำนวนความถี่ทั้งหมด   




2.1.2  ค่าเฉลี่ย  (Mean)  ของคะแนนใช้สูตร (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 105)    ดังนี้
  









X  =  
(x

           




                 N

เมื่อ
  X

แทน


ค่าเฉลี่ย







 (x
แทน


ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม



  




N  
แทน


จำนวนนักเรียน          
2.1.3   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  โดยใช้สูตร  ดังนี้  
 (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 106)

         

 S D   =   


เมื่อ
 
S D
แทน


ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน







X

แทน


คะแนนแต่ละตัว







N

แทน


จำนวนคะแนนในกลุ่ม



2.1.4  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (เผชิญ  กิจระการ.   2544  : 44 – 51)       โดยใช้เกณฑ์   80 / 80  โดยมีสูตรดังนี้
E1 / E2  =  80/80
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เมื่อ   

E1        แทน     
ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในแผนการสอน
     


E2        แทน 

ประสิทธิภาพของแผนการสอนในการเปลี่ยน








พฤติกรรมนักเรียน
    


N  
     แทน 

จำนวนนักเรียนทั้งหมด







A  

แทน 

คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน
    

 
B  
     แทน 

คะแนนเต็มของคะแนนทดสอบหลังเรียนประจำ








บทเรียน



(x     แทน 

คะแนนรวมของนักเรียนทุกคนจากการทำงานหรือ








แบบฝึกหัด



(f     แทน 

คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียนประจำบทเรียน

3.  การวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผล  ตามวิธีการของ  กูดแมน, เฟลทเชอร์  และชไนเดอร์ (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.  2545 :  279)  โดยใช้สูตรดังนี้
E.I.  =    ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
                                      (จำนวนนักเรียน X คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

 
E.I.  =   ดัชนีประสิทธิผล
4.  สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  โดยใช้สูตร  t-test  (Dependent  Samples)  
(บุญชม  ศรีสะอาด. 2545  :  109)







                  (D
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เมื่อ  
  t

แทน
ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต เพื่อทราบความมีนัยสำคัญ


  


 D  
แทน    ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่      




 n       แทน    จำนวนกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน
                           

บทที่  4
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) การวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้


1.  สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล


2.  ขั้นตอนการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ผู้ศึกษาค้นได้กำหนดสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล     เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกัน
ในการแปลความหมาย  ดังนี้


X    

แทน    
คะแนนเฉลี่ย


SD


แทน

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( Stand  Deviation)  

(x          แทน       
ผลรวมของข้อมูล

(d

แทน

ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่

(d2

แทน

ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกกำลังสอง


N


แทน

กลุ่มตัวอย่าง


E.I.

แทน

ดัชนีประสิทธิผล


E1


แทน

ประสิทธิภาพของกระบวนการ

E2


แทน

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์
ขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ตอนที่  1  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง   การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเทศบาล  4 

(อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ตามเกณฑ์  80/80

ตอนที่  2 วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนเทศบาล 4 

(อมร สะเพียรชัย อุทิศ)

ตอนที่  3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเทศบาล4   (อมรสะเพียรชัย อุทิศ)    โดยใช้ t-test (Dependent Samples)

ตอนที่  4  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียน
การสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล


ตอนที่  1  ผู้ศึกษาได้หาประสิทธิภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  โดยประเมินจากการทำแบบทดสอบย่อย  การปฏิบัติงาน  การทำใบงาน  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ตารางที่ 5  คะแนนเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละการทำแบบทดสอบย่อย
	เลขที่
	คะแนนการทดสอบย่อยหลังเรียน/เรื่องที่ 1 – 13  (เรื่องละ 5 คะแนน)
	รวม
(65)

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	

	1
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	3
	5
	5
	4
	58

	2
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	60

	3
	5
	3
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	4
	4
	55

	4
	5
	5
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	5
	54

	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	3
	4
	4
	5
	4
	56

	6
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	60

	7
	4
	5
	5
	3
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	57

	8
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	61

	9
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	59

	10
	5
	3
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	57


ตารางที่ 5  (ต่อ)

	เลขที่
	คะแนนการทดสอบย่อยหลังเรียน/เรื่องที่ 1 – 13  (เรื่องละ 5 คะแนน)
	รวม
(65)

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	

	11
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	3
	3
	5
	5
	3
	55

	12
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	3
	5
	4
	4
	4
	5
	3
	54

	13
	5
	5
	5
	3
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	4
	4
	4
	56

	14
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	60

	15
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	4
	4
	55

	16
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	3
	4
	57

	17
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	3
	5
	4
	5
	3
	55

	18
	4
	4
	4
	3
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	3
	4
	4
	54

	19
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	3
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	59

	20
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	60

	21
	5
	5
	3
	4
	5
	5
	4
	3
	4
	4
	4
	5
	4
	55

	22
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	61

	23
	4
	4
	5
	4
	4
	3
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	56

	24
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	60

	25
	5
	3
	5
	3
	4
	5
	5
	3
	4
	4
	4
	4
	5
	54

	26
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	60

	27
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	54

	28
	4
	4
	5
	4
	4
	3
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	55

	29
	5
	5
	5
	5
	3
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	59

	30
	4
	5
	5
	5
	3
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	58

	31
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	3
	4
	5
	5
	5
	4
	57

	X
	4.64
	4.41
	4.58
	4.32
	4.22
	4.35
	4.38
	4.41
	4.32
	4.32
	4.32
	4.48
	4.32
	4.39

	SD
	0.48
	0.67
	0.56
	0.70
	0.61
	0.66
	0.61
	0.72
	0.65
	0.65
	0.70
	0.56
	0.70
	0.11

	คะแนน
	60.32
	57.33
	59.54
	56.16
	54.86
	56.55
	56.94
	57.33
	56.16
	56.16
	56.16
	58.24
	56.16
	57.07

	ร้อยละ
	92.90
	88.39
	91.61
	86.45
	84.52
	87.10
	87.74
	88.39
	86.45
	86.45
	86.45
	89.67
	86.45
	87.89



จากตารางที่ 5   พบว่า   นักเรียนจำนวน   31  คน   ได้คะแนนจากการทดสอบย่อยหลังเรียน  
มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ   4.39  จากคะแนน เต็ม  5  คะแนน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ   0.11  คะแนนเฉลี่ยรวม ทั้งหมด จำนวน 13 เรื่อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 57.07  จากคะแนนเต็ม 65 คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  87.89  สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้  คือ  ร้อยละ  80  แสดงว่า นักเรียนมีความรู้และมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ 
ตารางที่ 6  คะแนนรวม  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   ร้อยละ การปฏิบัติงาน  การทำใบงาน   และพฤติกรรมการปฏิบัติงาน
	เรื่องที่
	การปฏิบัติงาน
(31 คน)
	พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
 (31 คน)
	คะแนน
รวม
(30)



	
	ใบงานที่ 1 ปฏิบัติ (10)
	ใบงานที่ 2

แบบฝึกหัด (10)
	ด้านที่ 1

(5)
	ด้านที่ 2

(5)
	

	1
	8.61
	8.51
	4.58
	4.78
	26.48

	2
	8.43
	8.69
	4.35
	4.63
	26.10

	3
	8.63
	8.43
	4.56
	4.77
	26.39

	4
	8.24
	8.74
	4.51
	4.58
	26.07

	5
	8.76
	8.51
	4.71
	4.84
	26.82

	6
	8.57
	8.6
	4.53
	4.21
	25.91

	7
	8.67
	8.55
	4.62
	4.66
	26.50

	8
	8.46
	8.71
	4.80
	4.54
	26.51

	9
	8.73
	8.69
	4.44
	4.60
	26.46

	10
	8.66
	8.54
	4.64
	4.37
	26.21

	11
	8.51
	8.56
	4.75
	4.68
	26.50

	12
	8.58
	8.77
	4.73
	4.81
	26.89

	13
	8.61
	8.33
	4.62
	4.56
	26.12

	X
	8.57
	8.58
	4.60
	4.61
	26.38

	SD
	0.13
	0.13
	0.12
	0.18
	0.29

	ร้อยละ
	85.73
	85.86
	92.06
	92.35
	89.01

	เฉลี่ยร้อยละ
	



จากตารางที่ 6   พบว่า นักเรียนจำนวน   31  คน    ได้คะแนนการปฏิบัติงานจากผลงาน        มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.57  จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน และได้คะแนนจากการทำใบงาน       มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  8.58  จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน   ส่วนการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน     ด้านที่ 1 ความมุ่งมั่นในการทำงาน  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.60  จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน  ด้านที่ 2 การมีส่วนร่วมในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.61 จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน  
สรุปผลการปฏิบัติงานและพฤติกรรมการปฏิบัติงาน   มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 26.38  จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.29  คิดเป็นร้อยละ  89.01  สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้  คือ  ร้อยละ  80  แสดงว่า นักเรียนมีความรู้และทักษะเพิ่มขึ้น  ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  
ตารางที่  7  คะแนนรวม เฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ร้อยละ  การทดสอบย่อยหลังเรียน  
การปฏิบัติงาน  และพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
	เรื่องที่
	การทดสอบย่อย
หลังเรียน
65 คะแนน
	การปฏิบัติงาน
	พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
	รวม 
(95) 

	
	
	ผลงาน
(10)
	ใบงาน
(10)
	ด้านที่ 1

(5)
	ด้านที่ 2

(5)
	

	1
	60.32
	8.61
	8.51
	4.58
	4.78
	86.80

	2
	57.33
	8.43
	8.69
	4.35
	4.63
	83.43

	3
	59.54
	8.63
	8.43
	4.56
	4.77
	85.93

	4
	56.16
	8.24
	8.74
	4.51
	4.58
	82.23

	5
	54.86
	8.76
	8.51
	4.71
	4.84
	81.68

	6
	56.55
	8.57
	8.6
	4.53
	4.21
	82.46

	7
	56.94
	8.67
	8.55
	4.62
	4.66
	83.44

	8
	57.33
	8.46
	8.71
	4.80
	4.54
	83.84

	9
	56.16
	8.73
	8.69
	4.44
	4.60
	82.62

	10
	56.16
	8.66
	8.54
	4.64
	4.37
	82.37

	11
	56.16
	8.51
	8.56
	4.75
	4.68
	82.66

	12
	58.24
	8.58
	8.77
	4.73
	4.81
	85.13

	13
	56.16
	8.61
	8.33
	4.62
	4.56
	82.28

	รวม
	741.91
	111.46
	111.63
	59.84
	60.03
	1084.87

	X
	57.07
	8.57
	8.58
	4.60
	4.61
	83.43

	SD
	0.11
	0.13
	0.12
	0.12
	0.18
	1.57

	ร้อยละ
	87.89
	85.73
	85.86
	92.06
	92.35
	88.78



จากตารางที่  7 นักเรียนจำนวน  31  คน ได้คะแนนจากการทดสอบย่อยหลังเรียน   
การปฏิบัติงาน  และพฤติกรรมการปฏิบัติงาน  มีค่าเฉลี่ย  เท่ากับ  83.43 คะแนน จากคะแนนเต็ม 95 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.78 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้  คือ ร้อยละ  80 แสดงว่าประสิทธิภาพ
ด้านกระบวนการ   (E1) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่อง   
การสร้างเว็บเพจ  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.78

ตารางที่  8  คะแนนเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และร้อยละการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	เลขที่
	คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	
	ก่อนเรียน  (40  คะแนน)
	หลังเรียน  (40 คะแนน)

	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
	17

20

16

23

16

19

24

15

21

23

17

22

16

19

22

19

20

23

22

18

20

19

20

16

17
	35

37

33

36

31

34

36

32

35

34

33

36

31

32

36

24

31

35

36

32

35

34

33

30

31


ตารางที่  8  (ต่อ)  

	เลขที่
	คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	
	ก่อนเรียน  (40)
	หลังเรียน  (40)

	26

27

28

29

30

31
	22

25

22

18

20

18
	35

34

32

33

36

35

	รวม
	609
	1,037

	 X
	19.64
	33.45

	SD
	2.69
	2.59

	ร้อยละ
	49.10
	83.62



จากตารางที่  8  พบว่า  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  เท่ากับ  19.64  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ  2.69  คิดเป็นร้อยละ  49.10   และคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  เท่ากับ  33.45  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ  2.59  คิดเป็นร้อยละ  83.62  สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  คือ  ร้อยละ  80  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  พบว่า  นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  แสดงว่า  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2)  เพราะทำให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนเพิ่มขึ้น

ตารางที่  9  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   
(Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ
	คะแนน
	คะแนนเต็ม
	X
	SD
	ร้อยละ

	คะแนนแบบทดสอบย่อยหลังเรียน  ใบงาน

การปฏิบัติงาน  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
	95
	83.43
	1.57
	88.78

	คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	40
	33.45
	2.59
	83.62

	ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (E1 / E2 )  เท่ากับ  88.78/83.62



จากตารางที่  9  พบว่า นักเรียนจำนวน  31  คน  ได้คะแนนจากการทำแบบทดสอบย่อยหลังเรียน  ใบงาน การปฏิบัติงาน  พฤติกรรมการปฏิบัติงาน มีค่าเฉลี่ย  83.43  จากคะแนนเต็ม  95 คะแนน  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  1.57  คิดเป็นร้อยละ 88.78  ดังนั้น ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ      (E1)  ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  เท่ากับ 88.78  และคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 33.35  จากคะแนนเต็ม  40  คะแนน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  2.59  คิดเป็นร้อยละ  83.62  ดังนั้น ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ ( E2)   ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  เท่ากับ 83.62   


สรุป  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) เป็นสื่อการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  88.78/83.62   ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  คือ  80/80  

ตอนที่  2  วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผล(E.I.)ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)

การหาดัชนีประสิทธิผล ( E.I.)  ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  
 (Web-Based Instruction)   เรื่อง การสร้างเว็บเพจ   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)         โดยใช้วิธีของกูดแมน  เฟลทเชอร์ และชไนเดอร์  (เผชิญ  กิจระการ. 2542  :  1-6  ;  อ้างอิงมาจาก  Goodman.  Fletcher  and  Schneider. 1980  :  30-40)  
[image: image22.wmf]
ดัชนีประสิทธิผล  =   (ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน – ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน)
                                   ( จำนวนนักเรียน  X  คะแนนเต็ม ) -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

             



   =    









  =             



E.I.   =   

 0.67


สรุปได้ว่า  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีค่าเท่ากับ  0.67    หมายความว่า ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ  67 


ตอนที่  3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง          การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  โดยใช้   t-test  (Dependent Samples)


ผู้ศึกษาได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้  t-test (Dependent Samples)   ดังนี้
ตารางที่  10   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ก่อนเรียนและหลังเรียน
	รายการ
	N
	X
	SD
	(d
	(d2
	t

	คะแนนทดสอบก่อนเรียน
	31
	19.64
	2.69
	428
	183,184
	28.59*

	คะแนนทดสอบหลังเรียน
	31
	33.45
	2.59
	
	
	


*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05




จากตาราง  10  พบว่า  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)       พบว่า ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  .05  โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน  


ตอนที่  4  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  
ตารางที่  11  ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3โ รงเรียนเทศบาล 4             (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)
	ความพึงพอใจในการเรียน
	ผลการประเมิน

	
	X
	SD
	ระดับความพึงพอใจ

	1.  นักเรียนสนใจเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ
	4.55


	0.85


	มากที่สุด



	2.  นักเรียนมีความเข้าใจในการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
การเรียนการสอนผ่านเว็บ
	4.52
	0.51
	มากที่สุด



	3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้  นักเรียน ได้รับความรู้และมีความเข้าใจในเนื้อหาได้เช่นเดียว
กับเรียนจากครู
	4.26
	0.68
	มาก



	4.  การลำดับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บเรียงจากง่ายไปหายาก
	4.52
	0.63
	มากที่สุด



	5.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนช่วยเร้าความสนใจ
	4.58
	0.72
	มากที่สุด

	6.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บช่วยให้นักเรียนสนใจเรียน เรื่อง การสร้างเว็บเพจมากขึ้น
	4.61
	0.80
	มากที่สุด



	7.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนสนุกกับการเรียน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ
	4.48
	0.72
	มาก



	8.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนมากขึ้น
	4.74
	0.44
	มากที่สุด



	9.  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเรียนได้เร็วกว่าเรียนจากตำรา
	4.58
	0.62
	มากที่สุด



	10. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์
	4.19
	0.54
	มาก




ตารางที่  11  (ต่อ)
	ความพึงพอใจในการเรียน
	ผลการประเมิน

	
	X
	SD
	ระดับความพึงพอใจ

	11.  นักเรียนต้องการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นบทเรียนเสริมการเรียนรู้ เมื่อมีเวลาว่าง  
	4.58


	0.62


	มากที่สุด



	12.  ความรู้ที่ได้รับจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจำวัน
	4.23
	0.56
	มาก



	13.  นักเรียนมีความพอใจกับภาพ  สี  เสียง  ที่ใช้ประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ
	4.55
	0.72
	มากที่สุด



	14.  แบบ  ขนาด  และสีของตัวอักษรที่ปรากฏบนเว็บไซต์        มีความเหมาะสม
	4.19
	0.54
	มาก



	15.  ภาษาที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเข้าใจง่าย
	4.84
	0.37
	มากที่สุด



	16.  นักเรียนพอใจที่ครูแก้ปัญหาผ่านโปรแกรมควบคุมหน้าจอ
	4.10
	0.54
	มาก

	17.  นักเรียนพอใจที่สามารถดูวิดีโอตัวอย่างได้หลายรอบ
	4.61
	0.62
	มากที่สุด

	18.  นักเรียนพอใจในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆในโปรแกรมMacromedia  Dreamweaver 8
	4.32
	0.60
	มาก



	19.  นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ
	4.26
	0.68
	มาก



	20.  นักเรียนต้องการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บในรายวิชาอื่น ๆ
	4.26
	0.73
	มาก



	รวม
	4.45
	0.12
	มาก



จากตารางที่ 11  พบว่า  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 4      (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   ภาพรวมมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก  ( X = 4.45 ,SD = 0.12)  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ   พบว่า  ข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด  คือ  ภาษาที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเข้าใจง่าย  ( X = 4.84 ,SD = 0.37)  รองลงมาคือ  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมากที่สุด  ( X = 4.74 ,SD = 0.44)  ส่วนข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุด  คือ  นักเรียนพอใจที่ครูแก้ปัญหาผ่านโปรแกรมควบคุมหน้าจอ  อยู่ในระดับมาก ( X = 4.10 ,SD = 0.54)     

บทที่  5

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)   เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4  (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1)  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) ที่มีประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ์  80/80   2)  หาค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู้โดยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   3)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) และ   4)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  
กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   3/1    โรงเรียนเทศบาล  4    (อมร  สะเพียรชัย อุทิศ) อำเภอเมือง  จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2552 จำนวน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา    มี 3 ชนิด  ได้แก่  1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) จำนวน  13  เรื่อง  2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จำนวน 40 ข้อ และ 3)   แบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ   จำนวน  20  ข้อ   สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าความถี่  ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย    ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบ   ค่าที (t – test )

สรุปผล


การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) พบว่า  

   1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) เป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  88.78/83.62   ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  คือ  80/80  

 
2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีค่าเท่ากับ  0.67    หมายความว่า ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ  67  


3. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction)  เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีผลสัมฤทธิ์
การเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน  

4. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based 

Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก
อภิปรายผล  


การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)   สามารถอภิปรายผลได้  ดังนี้

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  88.78/83.62 หมายความว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  มีประสิทธิภาพกระบวนการทำให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเฉลี่ยร้อยละ  88.78 และผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 83.62 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 ถือว่าเป็นบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ สามารถนำไปใช้ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดี   ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ   คชากฤษ  เหลี่ยมไธสง  (2546  :  126-127)  ได้ศึกษาเรื่อง  การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนโปรแกรมการเรียน
การสอนผ่านเว็บที่มีโครงสร้างต่างกัน  ของนิสิตหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  พบว่าบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ  87.50/80.12    สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กําหนดไว้

2.  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)    มีค่าเท่ากับ  0.67   หมายความว่า  หลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เรื่อง การสร้างเว็บเพจแล้ว  นักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  67สอดคล้องกับงานวิจัยของ นิรันดร์  ห่มสิงห์  (2547  :  บทคัดย่อ)  ที่ได้ศึกษาค้นคว้าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์  เรื่อง  การปลูกพืชผักสวนครัว  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษา ปีที่  5  พบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.6580 คิดเป็นร้อยละ  65.80  ซึ่งหมายถึง ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ  65.80
3.  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based 

Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)     พบว่า  ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ของ สังคม ไชยสงเมือง  (2547 : 76 - 81)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย วิชาระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เรื่อง  เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

4.  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based 

Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)      มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ สร้างโดยอาศัยหลักการใช้สิ่งเร้าเพื่อให้เกิดการตอบสนอง  มีการโต้ตอบซักถามปัญหา ในขณะเรียน ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักคิดและปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน  นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตรงกับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ   สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
นิรันดร์  ห่มสิงห์  (2547  :  บทคัดย่อ)  ที่ได้ศึกษาค้นคว้าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์  เรื่อง 
การปลูกพืชผักสวนครัว  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  พบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ในระดับมาก   และอาคม  เนืองเนตร   (2546  :  50-51)  ได้ศึกษาค้นคว้า  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย  วิชาระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เรื่อง  ภาษา  HTML  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ   ในการเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมาก

ผลของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนเทศบาล 4 (อมร สะเพียรชัย อุทิศ)  
ที่ผู้ศึกษาได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามกระบวนการ มีการทดลองแบบรายบุคคล  และการทดลองแบบกลุ่มย่อย  ซึ่งการทดลองแต่ละครั้งทำให้ผู้ศึกษาเห็นข้อดีและข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บที่สร้างขึ้น  และสามารถปรับปรุงแก้ไขได้อย่างเหมาะสม 
ทำให้นักเรียนมีความสนใจในเนื้อหา   มีการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยไม่รู้สึกเบื่อหน่าย  และมีความสุขในการเรียน  ซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านการเรียนดีขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและมีความพึงพอใจมาก  เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้  

ข้อเสนอแนะ     

           
1.  ข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใช้
                 
1.1  การศึกษาครั้งนี้พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ    สามารถใช้ได้ผลดีกับการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีได้เป็นอย่างดี  เหมาะแก่การนำไปพัฒนาในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  หน่วยอื่น ๆ ต่อไป
                   
1.2 ครูผู้สอนควรตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์  หูฟัง  โปรแกรมที่นักเรียนต้องฝึกทักษะการปฏิบัติ Macromedia  Dreamweaver 8 โปรแกรมควบคุมหน้าจอ Netop School  เว็บไซต์ที่ใช้ในการศึกษา  ระบบเครือข่าย  ความเร็วของอินเตอร์เน็ตไม่ต่ำกว่า 5 Mb

                      1.3  ครูผู้สอนต้องคอยช่วยเหลือนักเรียน  การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติงาน  เครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  การโต้ตอบซักถามปัญหา  การประเมินขณะปฏิบัติงานและหลังการปฏิบัติงาน

        1.4   การนำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ   (Web-Based Instruction) 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ไปใช้ให้เกิดประสิทธิภาพนั้น มีข้อแนะนำการใช้ดังนี้
                       
1.4.1   ควรศึกษาวิธีการพัฒนาความคิด    เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ        การจัดการเรียนรู้ เพื่อความคุ้มค่าต่อผลที่จะเกิดกับผู้เรียน

                         
1.4.2  ควรศึกษาวิธีการสร้างความพึงพอใจของผู้เรียน เพื่อจะได้นำมาออกแบบ     การจัดการเรียนรู้ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน



1.4.3   ควรสอดแทรกคุณธรรมการใช้สื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีที่ทันสมัย เพื่อให้ผู้เรียนปลอดภัยจากการใช้สื่อจากอินเตอร์เน็ต

           
2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป
                 
2.1 ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction)  ในหน่วยการเรียนรู้ อื่น ๆ วิชาการสร้างโฮมเพจ  ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
                   
2.2  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ                                (Web-Based Instruction)   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีและกลุ่มสาระอื่น  ในระดับชั้นมัธยมศึกษา



2.3  ควรนำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction)  เรื่อง  การสร้างเว็บเพจ  ที่ผู้ศึกษาพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนหรือผู้เรียนในกลุ่มอื่น ๆ  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของบทเรียนจะเป็นไปตามเกณฑ์หรือแตกต่างไปจากการทดลองที่ผู้ศึกษาทำมาแล้ว
บรรณานุกรม

บรรณานุกรม

กรมวิชาการ. การสังเคราะห์งานวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ.    
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ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 








ศึกษาทฤษฎี แนวคิด หลักการ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างบทเรียน เรื่องการสร้างเว็บเพจ





วิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหาในการสร้างบทเรียน








กำหนดจุดประสงค์ และเนื้อหา เพื่อวางแผนการสร้างบทเรียน จำนวน 13 เรื่อง





ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญด้านการสร้างสื่อนวัตกรรม





สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ เรื่องการสร้างเว็บเพจ 





นำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน 





นำผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน หาค่าเฉลี่ย





ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บตามผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ








สร้างคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์สำหรับนักเรียนและสำหรับครูผู้สอน








นำบทเรียนคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนผ่านเว็บ     (Web-Based Instruction) 


 เรื่อง การสร้างเว็บเพจ  ไปทดลองใช้  (Try - Out)
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ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เป็นแนวในการสร้างข้อสอบและการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน





สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   เรื่อง   การสร้างเว็บเพจ





นำแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจ   รับข้อเสนอแนะ  และหาค่า IOC








จัดพิมพ์แบบทดสอบและนำไปทดลองใช้ (Try- out)





นำแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น





นำแบบทดสอบไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง





ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ





สร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน





เสนอผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม





ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความพึงพอใจแล้วนำไปทดลองใช้ (Try- out)





นำแบบวัดความพึงพอใจไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง








� EMBED Equation.3  ���





1,037 – 609


   (31x40) - 609





428


631





ค
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